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BRDU ARE © 
HHT d a getea E 
BPH o Bit LAMAR TEA Io 
ANERE BE (FHM 1B 
XBisüVohaulf] “HRN AE 
(FHA ) 0 MERERI 
SHAR FH BEE AT s AS 

' 已 经 有 很 长 的 一 段 时 间 FERE 
不 再 有 浴 供 的 消息 了 ， 所 有 仰 幕 息 师 
ARBEI SE R HABE 




















SR BURCH RCK EAV haul 
ARENAS ES 
AERA RASA 
AS? HMB ESR eae 
EERE TEER 










a ze x 3 


光 险 似 箭 、 日 月 如 梭 ， 我们 的 宇 
宙 大 英雄 已 在 外 太空 中 漂流 了 相当 温 
长 的 上 时间， 而 救生 艇 也 因 小 陨石 及 宇 
HEKRA TE AmE 
E AERAR HIRE EA ES A e 








MRS E (3) :不 幸 的 是 
EA RET HANER > 
革命 付 的 人 类 完全 没有 概念 ， 

ASSSEEAW ER > TS 
MERECKTERURSGE IA CER 
Ege HEANEY. 
ee E 


MENR SERERE EUER T 
全 宇宙 的 头条 新 闻 





原来 “宇宙 传奇 ”系列 的 两 位 程 
Chat SIR MEST ABET ^ RAS TT 
FEE RAB ERT BAER 


SHAMS ^ MEEK] 
^ BES HARM AAR AL 
宇宙 英雄 正 是 出 自 过 两 位 程式 设计 师 
HFE NEA EJ ERARE 
FEHER” 为 宇宙 带 来 和 平 ， 乞 无 法 
解救 过 两 位 创造 他 的 程式 设计 师 吗 ? 

你 将 扮演 区 公 的 角色 ， 解 救 过 两 
位 程式 设计 的 怪人 ， 但 是 首先 ， 你 必 
ZRAERESE EL CUI BIB ESKK 
的 太空 垃圾 场 : 而 后 在 浩瀚 的 外 太空 
TOE ERT RE IE, 
以 法 ， 然 而 星海 茫茫 ， 回 人 各 是 否 能 再 
一 次 创 造 另 一 便 宇 宙 传 奇 ， 就 要 看 你 
BET! ! (ie) 




















HKR 














* EER o 

* HIA EH EMNSDM BESTE > 
SOK: GERI ELÉE RUE o RAS 
SFERRARE o 

* 料 想不到 的 着 情 估 局， 即使 不 曾 
玩 过 宇宙 传奇 I、 开 ， 也 能 完全 投入 
紧张 的 剧情 中 。 

















uy 
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你 ， 艾 斯 (入 ce ) EMES 
重 的 量 际 警官 ， 配 带 著 最 神气 的 星际 
FA KARRERA BERE 
WERNER BE EEREN 
KERESERE KAA 
RR (PAL ) 进来 向 你 报告 ， 咱 
Fito BENE UE S. MAAN 
TORE th > PRAT 
AGE SRRBEE were 
RRE ET 





经 过 警 长 指示 ， 原 来 是 黑 星 号 
( Blackstar ) 388 dE = KRIS 
XORE + Mea BBL BE ERTT1509 83 
Abt o hiss RANA SÉ 
> ARRESTS ! Race ree 
案 能 力 ， 过 只 是 区 区 的 小 case 而 已 o 
怪 快 起 程 到 黑 星 号 搜索 ， 看 看 是 
BAAR RAS o ARS 
ROTTESSSISIRUES > ARE > 才刚 
PEREN” HARET HEB 
PAR o FARENE : 沙 
BA? | EBEEIEASNT VHA 
WHE LA BASES  MRAERAE 
E ( Quattro ) HE? 好 吧 ， 就 过 
ES EE UE > ARERR 
TEN 



























太空 捕 快 

WE 

类 列 ER Bete DE 
WA: IBM XT/AT. Jr: 45 


We 3.512K 
Bic: MGA.CGA. EGA. 





Bee | PREETHI | 
我 就 不 相信 人 无 法 查 个 水 落石 出 。 心 情 
BB BE Le > HED ° SIS 
HESS X! AER? | 用 用 看 ， 
反正 没 人 看 到 ， 怎 床 出 现 一 条 通道 ? 
进去 看 看 ， 原 来 是 受 特 人 ， 运 气 真 好 
， 过 到 他 们 的 首领 ， 询问 之 下 ， 原 来 
BE ABT BRD (stardust 
drug) FARR * PROBS A 
RIOEABRT MES o BRIE 
的 沙巴 人 ， 看 我 如 何 收拾 你 们 。 
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BEBERREDIARZRS 
DE CMind-zi tavern) * 9k 
到 心情 酒店 查 查 吧 | ARETE ee 
好 像 知 道 有 了 关 沙 巴 人 的 事 ; R1 BS 
他 何 家 ， 也 许可 发 现 宝贵 的 糠 索 :一 
进 问 ， 啊 ! PER A 





pw EBENE 7 
SEES POR AR ERE > BOYNHSEBE ^ (ete 
AIGÉ SCI BEE HE TUS ? (TEASE: 
RR DESEE E aA? 
赶快 加 入 我 们 的 冒险 行列 ， 自 己 去 二 
HERE ! 















R ER RREI RHEA Aa Re ET > 
ESRAR BLE TE R EES RER e E 
之 。 直 到 “ 火 战 车 "出 现 ， 使 我 对 通关 游戏 的 观点 有 了 一 百 
八 十 度 的 大 转 炙 ， 原 来 ， 模 所 类 的 game 也 会 如 此 地 有 趣 
We ! 























过 个 游戏 纳 扎 的 是 美 俄 又 方 多 年 苦心 研究 的 成 果 一 
MI 和 与 一 72 主 ;1 战斗 坦克 ， 唯 一 让 我 伤 脑 筋 的 就 是 那 位 动 
iL EARS E ; 鲜 授 上校 以 融 我 的 武器 辨别 ， 不遇 ， 只 要 
AEA ^ 想 又 可 以 当 我 的 女 坦 克 王 长 一 展 威风 :过 
些 就 不 算 什么 了 。 玩 此 游戏 ， 你 可 以 进行 单一 任务 ， 也 可 
以 展开 一 场 由 八 个 人 不 同 任 锣 所 租 成 的 完整 战役 ， 男 有 三 
种 和 游戏 困 座 度 及 日 、 夜 问 战 辣 的 设 定 ， 不 论 是 生 手 也 好 ， 
老手 也 诅 ， 英 雄 佛 有 用 武之 地 。 此 外 ， 在 任务 进行 中 :你 
隧 蛙 都 可 以 到 基地 的 补给 室 去 补充 弹 此 及 燃料 ， 当 然 ; dE 
会 先 找到 基地 ! 























“KRE RER "DOE" Wee CA 
» MIRRE Se FA ^ ERR ~ AKG SERER AA 





THÉ 10K NAWMEEMENRL TERE: É 





SUE E> SONS + HL EE TIGE HORE ^ HE 
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坦白 地 诅 ; he IL SY Ge a a 
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p Bx 

说 BM A XT/AT 
25128 

“MGA CCGA EGA 
ETEA 

(2 


“BMAD > PRF!” > (Hh Kaa eine 
Ko EMER AEH MAS > AR ELE 
Ae Hon REIR AE o UR BLAU | 
y ee Ww 


















JE B — SER GS ces PS RP TSE ^ BE 
TES CREUSE EIE > 你 可 以 从 四 个 不 同 的 角落 观看 前 方 
政 各 有 其 猫 特 的 功能 。 























或 许 是 用 惯 了 AT > RAN RRASA TILE 
XTTR > MIBUX T diiit ! 所 以 了 ， 给 你 一 个 夏 心 
的 建议 : PRA ATI? | 









| oy | 
| WA 





i 



























HAVES NSE 
想 要 局 你 永 沈 海底 ”此 时 你 必须 熟 
Be Al FS A ee RE 
BCFA ^ Ibe I 
Bee AR © 


E | 














位 居 美 国 「 武力 三 又 戟 | 之 首 的 
ROTOR > EER Eh dE| oss HEEE | 中， 提供 








机 密 ， 不 用 误 一般人， 即使 是 美国 了 一 些 柱 高 度 科技 的 技术 答 玩 者 利 
海军 的 要 员 ， 也 不 见得 对 它 有 相当 用 ， 如 : 可 大幅 放 大 稿 小 的 卫星 地 
的 了 解 。 但 是 ， 现 在 各 位 渴望 成 六 图 ^ RRA 极 精 密 的 
Here ERE S. Lata ! SA ERM RES 
在 「 688 攻 区 潘 艇 | 中 ， 你 可 以 指 RAW) 高 度 解析 的 传真 影像 ， 让 
挥 美国 海军 的 SSN688 洛 杉 磷 级 极 玩 者 组 察 周遭 的 海底 地 形 ， 革 至 讽 
动力 攻 峻 兆 艇 或 苏联 的 a ( Alfa ) 看 交战 的 天 军 船 奖 。 而 在 本 游戏 中 
PAL DT BORE > AT RPE 还 加 入 了 数据 机 ( Modem ) 功能 
的 稀 突 ， 在 深 泛 的 海中 进行 生死 决 ， 接 有 数据 机 的 玩 者 可 以 连 入 进行 
TERK > 43 HOSE TZ REIR TEE 
和 a RUBE ^ ABE ERTS ^ 
海中 生死 同 。 































































DEPLOYNG LOBED ABBAY ae 383] us 
i XA IBM XT/AT 
2 FLIE : 384K 
ERGO AR HE Hi Eh > 显示 : MGA.CGA.EGA 
HAE EATERIES ED rtu 操作 : oR / dE 
ey a 4 R |— a, m*:2) 
Re dei ies XCHVGABUSK ELITR SE dE * 
SESE REA — m. portati AH AL à 
Ne GU GABEMUROU UO aha] + GET onse | 
AGH REALS SH BICRICHESE RIA I ir 


ERIS IEEE BRE RRS o LARS 
EC MEGRESUUSU a RF AAAA TE 
BOREL CREKARAEK mamya HE BE IM 
BORE o BRISA e AAEE RET ! 
BIUR > KATEA DIED 
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经 常 逛 游乐 场 的 各 和 级 玩 家 一 定 对 
专门 出 品 动作 类 大 型 电动 玩具 的 泰 德 
C TAITO ) 公司 非常 的 熟悉 ， 发 公 
BATHE HI "SÉBRSETE" (TWIN 
COBRA ) 在 各 大 游乐 场 中 每 每 吸引 
KHEDE o Mi “HERR GE” D 
BARH “RWA” (SKY 
SHARK ) : ae R3 — i88 
W o RUS ASHE Fi) EURDREH EE a 
电脑 游戏 ， 过 真是 PC 电脑 使 用 者 的 
一 大 福 理 ”在 向 未 推出 之 前 ， 即 已 成 
AETERNE o 

过 一 套 由 大 型 电动 玩具 所 改编 的 
“EIR » 除了 名 称 与 大 型 电玩 不 
同 外 ， 全 部 与 大 型 电玩 相同 ， 一 点 也 
不 朋 色 ， 可 以 藉 由 键盘 、 近 棍 或 滑 季 
操作 ; 其 中 键盘 的 控制 更 可 依 各 玩家 
的 操作 君 惯 自行 设 定 。 

FERU RERARA ER > 
SEA n TREERS > THE ~OASET Ibe 
> ES) fel 3E BR AR AE (DEMO ) 、 
EARR ERE o 值得 一 提 的 是 本 



































Eid 
IBM XT/ AT 
3e lk :640K 






$t / He / Tl 


EB HRS SERA SRA NEE 
ERR RAMA » SBR EEE TT ERK 
的 同时 ， 除 了 紧张 刺激 的 快感 外 ， 在 
视觉 与 惑 如 上 更 是 一 大 享受 。 





过 是 一 套 纯 属 动 作 的 游戏 ， 除 了 
刺激 好 玩 之 外 ， 更 能 培养 您 的 直觉 反 
应 能 力 ， 为 了 达成 任务 ， 你 须 通过 各 
EARE ERA o ER o 
Bis TE EE R 3H 
FRM ^ FER 

» THY EAC RE BAT fee I See SEB BY ee BE 
’ AST SUE (epee ee FE BERE Be BE 
^ aS ts Fe 52 HE ES ` REFR > WE 
Hinke cr REXERKEERS * 将 你 的 英名 
HEERKE o 
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: MGA.CGA.EGA.VGA 


Blagg bt 
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ARERR ipai dot RE 
RRP MARCAR > IE 
外 ， 它 更 拥有 大 型 电玩 所 没有 的 许多 
功能 ， 最 重要 的 是 你 不 必 每 玩 一 次 就 


























得 投 钱 ， 煽 之， 过 是 一 套 纸 不 让 你 后 
悔 的 游戏 。 

游戏 特色 : 

« 精 数 的 动画 、 美 妙 的 背景 音乐 及 逼 
真 的 战 癌 簿 效 。 

* 可 供 1~2 人 和 进行 游戏 。 

* 具 大 型 电玩 所 没有 的 多 种 功能 。 

x 五 项 任务 ， FARE Roe 























uy 


























专门 出 品 大 型 电玩 的 公司 一 TAI- 
TO 一 今年 不 但 将 飞翔 饺 改 篇 成 PC 





HR INGRAM RB ME PC > E 
对 过 一 年 TAITO ARIES Jg KN 
Ki PC 玩家 而 言 ， 更 是 一 大 福 
E o BDEHDROMMAAME— TR "Hh 
高 校 ”的 历史 。 

“热血 高 校 ”大 狗 在 两 三 年 前 就 
BEEE: 当时 的 砍 造 成 了 一 股 风潮 ， 
后来 更 以 “热血 高 校 ” 为 蓝本 UE 
HT RABY B SC “WR > pq 
th “RIESE” ATA Eje MR 
”的 自 广 。 一 般 来 说 ， 从 大 型 电玩 改 
至 PC 的 游戏 通常 都 逐 色 许多 ， 但 “ 
热血 高 校 ” 的 PC 版 入 将 其 缺点 改进 
许多 ， 不 但 场景 比 大 型 电玩 多 ， 漫 可 
以 两 人 一 起 进行 游戏 © 

本 游戏 是 以 一 所 高 中 打架 的 故事 
为 背景 ， 共 有 五 个 关卡 供 你 进行 挑战 
。 某 日 ， 你 正 走 下 沈 寂 的 地 下 铁道 ， 
忽然 有 人 痊 不 防 地 从 你 背 谷 攻 来 : 原 
来 是 同 校 的 学 生 功 仇 来 了 ， 别 以 篇 过 
些 高 中 生 个 子 不 大 好 对 付 ， 其 吕 猛 暴 
导 谅 你 也 招 染 不 住 。 他 们 有 的 抽 著 名 
器 ， 有 的 练 就 一 身 的 好 功夫 ， 所 好 架 
Be Ss ES o 若是 被 逼 火 了 ， 
也 只 好 展现 你 深 藏 不 露 的 乱 活 = 飞 腿 、 
侧 跑 和 做 琶 等 招式 ， 打 得 他 个 落 兹 流 
zk eA UERSRHIEEE T ! 他 先 
KRHA RARE: BE 
1E—S9 ADR! 等 到 手下 快 死 光 了 才 会 































































































389] : 动作 
Asal : IBM XT/AT 


ESR ^ PEERRENVT ! 

第 一 天 是 在 地 下 铁 秀 ， 运 群 依 伙 
还 算 好 对 付 ， 只 要 你 的 招式 块 、 狠 、 
准 ， 应 是 很 容易 过 天。 





第 二 天 是 在 码 栋 劳 ， 首 先 有 一 群 
FRE RSE > A CHAS 
便 可 将 他 们 解决 





第 三 病 是 在 街道 劳 ， 过 里 有 一 群 
CREE Se ARB ^ GESE » HERE 
女人 是 弱者 的 ? 
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第 四 天 亦 是 在 街道 劳 ， 过 群 人 非 
HR (KERR ERYREBA A 
R © 
第 五 天 是 与 比 格 先生 ( Mr. Big) 
FRERE T (ER, o WREE 
HSER » SERED) A WORE PETES e pe 


4 











LOR! SERRA RR EL 
a: ee 
4m 


SUDDENLY, THE SILENCE 15. 
BRP CEN BY THE SOUND OFA 
© — CLANKING. ... 


JUST AS RENEGADE 


m 
ABOUT TO SERVE'HAMSTER 
HEAD A MOUTHFUL OF FIST FILET 











新 $ E: uy 


[ f XX sum UR as 
[17715773 B = VOR T$ M 


























S » LE. 






bua “SEZ” WRK RS 
AERE ASHEUER IS Hr ts RESET — i 
页 斯 法 《Hillsfar ) ? 路 然 在 “光芒 
之 池 ” 中 ， 你 英勇 地 网 败 了 泰 兰 特 拉 
克 斯 ;拯救 了 菲 苦 城 与 月 之 海 的 未 来 
REG RSR ZR SS UE ? SSI 公司 
WERE PRRI “REZ” v 
fo XECDIGEBD MRE > Be 
玩家 再 度 享 受 冒险 的 刺激 。 

海尔 斯 法 是 精 露 王国 建造 的 交易 
中 心 ， 人 类 与 精 填 便 藉 闭 海 尔 斯 法 城 
进行 各 项 交易 ， 不 但 促进 人 类 与 精 露 
的 关 保 ， 更 带动 整个 城市 的 繁荣 。 伪 
管 如 此 ， 精 村 对 人 类 仍 心 存 芥 蒂 ， 於 
FERRE * SUR IERI o 整 
AERE E ERU S TES Ac AS RAR o 

VES HESSE Ph IT EBA 
’ ER ZNE > RAIMA 
TER ( Maalthiir ) 所 推翻 。 自 马尔 
提 泵 接管 海尔 斯 法 以 来 ， KERER 
力 ， 履 用 残酷 外 籍 兵 导 守 ， 在 他 的 控 
制 下 ”海尔 斯 法 越 来 越 富裕 ， 也 炎 得 
更 人 性 化 ， 和 具 侵 略 性 。 

游戏 中 由 你 扮 站 一 个 追求 财富 和 
ZENER EBS > RIESE 
中 的 海尔 斯 法 ， KBR AWS 
































Áo! 3 d ede sod RM 
HTK! 


在 城内 和 各 个 地 点 都 有 广大 的 地 
TERRAE” 一旦 进 了 迷宫 中 ， 
Askin > asl RARE 
"os PERO SRI CURRERE BR 
TER" o RRA ERRIRE 
> 可 就 很 惨 了 。 





RAE: 
AX E» nv? 


S| E 3& — jek 


THESE BRISK BD ELE (Ro IRSE 
SOR HUERTA ASR BIER > BHERSROE 
HAAREN o RISE SCE 
用 会 天 镇 的 除 员 ， 便 拥有 一 套 给 是 党 





BRR REREME 
BREW > BEAR A 
MAWA BHR RAR TIIE 
RTT RR I REARS BRA 
' 也 没有 法 术 可 施展 ， 因 此 ， 如 果 你 
是 角色 扮演 的 新 手 ， 过 是 一 个 非常 送 
合 你 的 游戏 ， 如 果 你 是 尹 与 地 下 城 的 
RIE” ETRIE REDERE 
游戏 ， 它 可 以 让 你 将 “光芒 之 池 ” 的 
人 物 传 遇 来 ， 多 和 续 你 的 冒险 ， 以 提 异 
你 的 人 物 ， 以 后 再 将 人 物 传 至 能 与 地 
Pai ee F a OU" 
( &# ) (Curse of the Azure 
Bonds ) 中 。 如 此 一 来 ， 你 的 人 物 可 
RT BRAD > WME ? 











"5 &: 

“具有 许多 不 同 的 书面 ， 自 骑 局 、 
3D 城镇 “2D HPS ^ ER de 
He 

"up Eb" Th) ease 
3k AURIE R o 

MEDICO ZEIT SET 





AU ;角色 扮演 
“ 你 必须 嘛 著 快 局 奔 屯 於 各 人 条 道路 之 Bhi BG >» IIT BASTING ? 可 不 是 Gb : IBM XT/AT 
> GAS SRB tom gg | dU : 384K. 


一 一 各 过 ， 就 看 你 的 骑 本 了“， 可 别 跌 
四 脚 朝 天 喔 ! 





得 


显示 : MGA.CGA.EGA. 
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SEE UA NR ET 





FPR RURE e rh eR HEELS 
TRI SEN ^ RA AAR 
ARREARS ^ T PERSE 
th > EROS DEBET LIE EE e AS 
的 软 事 了 。 

那 时 候 ， 整 个 欧洲 大 陆 正 陷 人 可 
怕 的 黑暗 时 期 ， 相 对 的 ， 欧 洲 的 文艺 
复 俱 也 正 肖 渐 开始 萌芽 ， 西 元 1415 年 
10 月 25 日 ， 英 王 享 利 五 世 在 Picard 
的 Marshes 出 溃 了 法 国 的 骑兵 除 ， 
而 法 国 由 Bourgogne ABA RAH 
党 羽 更 大 肆 屠 杀 昊 已， 以 致 造成 极 腾 
EHAR AERAR TF 

KAHA T ERTA o ATRE 
> KEAR MCA ESTESA > 而 
Bre EMITE DA BLUE OL AR ERE ， 
T ERIT BEES RETE ERI 

当时 在 位 的 法 王 查理 士 六 世 在 西 
元 1428 年 逝世 ， 他 的 儿子 一 查理 士 正 
准备 登基 ， 他 四 一 直 想 挽回 笑 势 ， 然 
而 此 时 ， 法 国 元 气 大 伤 ， 似 乎 已 经 到 
TRAE 















































就 在 此 时 ， 一 位 年 轻 的 农家 女 ， 

年 仅 十 七 旗 的 少女 真 德 ( Joan of 
Arc) HRT o RREA MERN 
H AERE E TT ERGE > IESE 
BARBRA o HE12 2 
月 ， 她 焦 身 前 往 Chinon $ » Si dtt 
伏 跪 在 查理 士 皇 太子 的 面前 褒 明 来 全 
; 而 查理 士 在 面临 诸多 压力 与 挫折 下 
| 相信 她 就 是 神 的 化 身 ， 人 於是 答应 真 
德 的 请 求 ， 派 她 指挥 一 支部 队 前 往 向 
未 被 英 军 估 领 的 Orleans 城 。 
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3g»): 战略 

WA] : IBM XT/ AT 
3ElE 1640K 

Bi: MGA.CGA 
操作 : 键 / 接 / 滑 
片 装 :2 片 


整个 游戏 在 历史 背景 的 烘托 下 
显得 更 为 真实 ， 是 一 部 不 可 多 得 的 识 
咯 游 虐 ， 你 的 任务 就 是 索 助 查理 士 皇 
AFIPS EEM > BTR 
SUG > TRA NR 
BRE o 











Seat / 3 XR 


swe 


ZERMATT > I 
HE AAO ^ DUC ` HUE 
了 等 以 作 署 军阶 与 英 军 交 职 ， 此 外 
> (Rt AREAS ZEURE 
、 扣 微 税 收 等 过 成 任务 。 精 彩 的 城堡 
HR PSO RB E 
是 以 立体 SD DEO BHM 
REET > GAA THER o 


























ARFER GRR > EE Ee E 
Rie 319] RERE OKI o 


游戏 尾 色 

* 具备 七 大 战略 ， 和 @ 括 
1.425864 

2.4 EROS I 

3 MRE 

4. BKA E E 
5.5 E eh 
6. 召 集 皇 军 
7. 展 天 战役 
* 附 有 精彩 战 辣 动 大 NES EE 
PRUHASE- ; 
+See PER ZEZA 
BHG SEEERENE- 














A 





音乐 卡 的 莫 札 特 


自从 上 期 坎 体 世界 牙 著 刊 出 Ad Lib Card 的 介绍 之 
& » BEHOBTEA MSI IUIUS H Rog E RTI Her > dis 
价 多 少 ， 每 天 至 少 四 、 五 十 封 ， 因此 ， 笔 者 特地 在 过 期 再 
BAUME EME o 

SHEAR — ERT ZA » MHE 
SOAK (MME) ， 是 美国 目前 最 流行 的 亚 效 卡 ， 
MF ASR IRAE PC HARPER RRR 
lit > RO BENG ES "iE PC. HO BRISA LT RIE 
MUS ESI SEE GR ^ et go DOR NUR R SR 
BEREICHE MIME RANE © 

he A i : ARR I EH a 
Lie > RGU MR ES ERREA EAEE A 
? EARS OE RY ^ TAT EA ABE BH SR > i 
ARR > 208 — BAAR AA > ER Bae 
大 多 会 附 瞪 公用 程式 片 ， 魔 奇 音效 卡 附 瞪 三 张 公用 磁 片 ， 














Ga Practice E Duit 
NH 


ta utim ki 
i | 





i mm 
[B3 Instrument] Ta 
| 
a ems | 


e 1 j| 
[ EJ Octave | n 























A4HEXHIIBASRAAYE 

又 有 人 会 问 : BERR Indo > fS 4 HE 3E Pr Efe hn dicte 
? iE Hr BACK ERI RE IER ABS ACE RIO A wd BUE E 
HARREZ REH SA > PlmElectric Arts:T- 
aito » Microprose » Epyx » LuCasfilms ， 
Origin > FEZ ABER te Te ib EUR SCHR o 目前 
市 面 上 支援 魔 昔 卡 的 游戏 有 : 

BEBEN ` JAH FAKE D 国王 传奇 
^ FH mp BE Zeche AA > PUM BR FERS > 
688XC WHE o 

KERE kS HKEEk” LGRÁAHEIUTEDE— 
组 Hi-Fi Wie > HANT $ 2,5007 » TR 











一 片 自动 点 唱机 > —Fr ERE HERR —H E% HR ER >» 
UCET RR > BE EAE RER > Penh DUX Moe UR HO 
BEATS > SAINT SUI Bl ^ Bech ELDER CS EE Be M 
ALTMA ST SHAS CR ARERR 
AAR > = BRIAR PLlEX* 

















GE) File G3 Edit G Playback 困 Display 国 Options G Help 
I| 01 02 03040506 OM OM OTTO om OM] c 
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是 物美 价 廉 。 
香 卡 的 基本 需求 : 

LIBM PC/XT/AT 及 相 容 品 。 
2. 记 局 体 256 以 上 ( 接 MIDI RISE 384K ) 
3DOS 2.0 Bko 
4MGA/CGA/EGA 卡 均 通 用 。 

以 上 就 是 过 片 卡 的 介 委 了 ， 有 内 趣 的 读者 不 妨 到 市 面 
上 找 看 看 。 


Beat BANK WETH 


Beas eK 9 EB rh t EnE— £x RUE SC HER mE AT IC 
FASHE Bh -E BS ll odit - 9 > ARR UTR SRTRCT E RY 























主题 曲 及 择 曲 ， 吉 些 曲 子 笔者 最 欣赏 字 宙 传奇 王 ^ FE 
种 风 号 以 及 688 攻 而 湾 艇 "尤其 688 X WE CP DRE ， 
BARS AMAA RR BN Bl o 








18 FH HS 
AH: ORAS AF ARI 
OF Him AB 
OF iH Bios TII 
OBR I 
(OAR 2 fi TI 
OBE IV 
OMERA 
(5 688K IE TRE 
KE IERRA KK EES8 GM TASER o 


B if 


=A 














mu JA ec 








F3] : 为 什么 街头 同 士 无 法 开机 ? 
答 : 1. 只 限 於 XT 使 用 。 
2. 访 取 的 速度 会 较 慢 > MAREE aie > 请 耐心 








SER v 过 是 正常 现象 ， 蓄 非 当 机 。 

H: RESERIRI ELE BG DR LAHR "YOUR SECRET 
CODE IS RVANXIR? 77" HEBE? 

答 : 过 是 密码 ， 你 可 以 将 此 密码 寄 回 Sierra 公 司 合 加 抽奖 
» 但 目前 大 构 人 无 效 了 。 

E: 我 想 要 一 份 幻想 空间 工 的 秘笈 。 

E: 由 於 来 酌 索 取 幻 想 空 间 I 秘笈 的 让 者 相当 多 ， 目 前 已 
彼 “ 抢 索 一 空 ”， 因 此 若 有 该 者 及 玩家 需要 索取 秘笈 
者 ， 请 付 工本 费 10 元 〈 请 以 邮票 代替 ) EH 
^ 否则 ， 恕 不 予 人 受理。 

F3] : 为 何 产品 的 编号 常 有 跳 号 的 情形 ? 

答 : 是 表示 过 个 游戏 不 打算 推出 。 

[5l 

答 











: 为 什么 没有 人 对 宇宙 传奇 工 写 攻 略 呢 ? 
: 宇宙 传奇 开 手 册 上 已 附 有 完全 攻略 “ 

E: 能 否 在 软体 世界 杂 读 上 刊登 疯狂 大 楼 之 完全 攻略 ? 

答 : 就 在 本 期 外 就 上 面 。 

H: 软体 世界 上 所 介绍 之 Ad Lib Card 何 时 推出 ? 其 价 
格 多 少 ? 

答 : 预定 五 月 底 推出 ， 其 售 价 狗 二 什 余 元 。 

Hl: 请 问 坊 问 所 售 之 名 车 大 赛 工 已 有 完整 版 ( 有 各 种 车 种 
的 资料 片 及 赛程 路 纺 的 资料 片 ) 不 知 是 软体 世界 的 撰 
写 ? 还 是 发 售 公司 所 撰写 ? 如 是 软体 世界 所 撰写 ， 请 
告知 价钱 ? 

答 : 名 车 大 赛 工分 车 种 出 版 ， 力 是 考虑 有 些 访 者 及 玩家 车 
不 喜欢 某 些 车 种 ， 而 能 有 所 渤 择 自己 的 喜好 。 ARH 
版 公司 仍 玫 各 会 发 行 新 车 种 及 新 的 赛程 路 纱 ， 我 们 亦 
将 配合 之 。 


宇宙 传奇 上 | 秘笈 错误 修正 : 
H) 


1.1E857]88 rb > SESRER AT TRAE K o 
修正 全 CHANGE UNIFORM 


























(Rte 提 





图 : 过 是 程式 有 bug 的 天 傈 ， 但 不 妨 碾 游 戏 进 行 ， 如 果枝 


[MER 3 其 















































2.26 丰 的 『 到 三 楼 | 指 合 改 为 LEVEL THREE 
3.29 页 的 「 放 天 吸盘 把 手 」 指令 应 改 为 LET GO 
4.31 页 中 ， 要 在 指 合 PUT PAPER INTO BASK 
指 全 LIGHT PAPER 中 再 加 入 一 个 指令 : PUT DOW 
THE BASKET ° 
5.30 页 与 31 页 互 换 。 
6. 第 34 页 的 三 戴 上 氧气 单 | 应 改 为 OUT ON 
OXYGEN MASK。 














“AERE” cho BEARS Rich JE EERI EAE 
— Bt EUR ERA > A— PM UB RRO ( Daikini 
Crossroads) WJI F » 35 SUE (EI LE ? 





Jer OLAS > nA TU MEE: : 
(RI PCTOOLS 篇 辑 磁 片 内 的 SHAPES . BI Ne 
回 找 到 Sector 03 ， 将 第 38 个 位 元 2 oem SB 
;第 39 个 位 元 5B 改 成 7B 第 58 个 位 元 5 也 
7D， 第 59 个 位 元 2C 改 成 5D。 

















4 oo 





有 需要 ， 大 家 一 起 来 : 受 文 者 ; 软体 世界 读者 。 
主旨 : 提供 软体 世界 访 者 ， 免 费 刊载 呈 务 市 场 之 清 喜 = 
办 法 : MEARNS. LS 
烙 时 间 及 交易 物品 、 价 格 、 交 易 方 式 ( E RS 

D: EE r3 1E 72/01 BEC I EE 

书 等 ) UMREHLR ^ FERRASSE 
TERRAZA [ HBT | < 
EM: VALTER HERR 
HE: 1 ARAB EKEREN ^ SAE 

TU » Baie ele RAS EX BB E 























务 方式 = 
2 RBS SUESGIUR A APRES 
抽取 任何 售 金 ， 完 全 由 睁 方 自行 壁 着 交 





T ETE - B E r 








SEARS 
Bk WEST) 


/ SRT 
— N 












KYODAI 过 个 公司 是 下 日 本 的 
土家 软体 公司 共同 出 资 ， 而 於 去 年 2 iB EEXEBLJESSRPG mapp ES 
APRA] SRA EE EE ^ MEA mut 
去 ， 但 是 ， ERBNBSSUIDÁEGUOSEEGERUSE “| 本 和 与 美国 的 创 量 ， 想 必 相 
f° MRA WOECWIESXTED WWE o HRKYODAI 
的 软体 有 398^ RAL HYDLIDE 」 KER- RAMA 

» [PSYCHIC WAR J| » [ Y. S| | 的 软体 公司 将 会 大 为 增加 
的 确 是 看 到 日 本 的 游戏 软体 改 成 IBM 
版 ， 心 中 真是 爽快 。 
















Se wr oe 


Seis Xr a os 
H.P 029/020 EXP 0999t/ Gd296 COLD Giese 
PUAVER TOLL 





[nli oci 
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BRODERBUND 创 作 了 
非常 奇特 的 东西 来 取代 
BER, 过 个 东西 就 是 在 
前 刊 的 NEWSFILE 内 曾 
MAI U FORCE» 





TBEHSSI ORR MERG TERE: ENKETAS 
1990€ REEI U FORCE » 过 个 办 RRERCOSEEERUSTNS ME see FORCENUCO « PMA 
ASR AR RTE HUE (o RATS ERT 「 TOPGUN WRR HEENA 
PANTER RRS BLT TOP GUN .| 的话 就 SRRA o ECHO EAR 
以 玩 game。 IZA Æ [ PUNCH OUT J 法 配合 U FORCE 的 微 动 装置 来 富 

BESO AAMT «EERO BRA BS AR 。 ”出 更 汤 真 的 程式 。 

的 “<” 字 型 的 U FORCE 前 面 不 免 。 ”入 情感 。 

Fi AORTA > PEST 
XR TOUR EE | 车 是 
mig T TOP GUN J ZRH 
ANTE TREN E l 
ÆT PUNCH OUT JAHR > 
BESIDUH-IIRHT » SLURS 
入 游戏 中 o 































































PRERBOBR > 
aom AG T 


€ 
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目前 ， 用 在 家 庭 电 腾 的 操纵 述 

都 改 为 数字 式 ， 只 须 币 断 并 天 的 ON- 
OFF 就 行 了 : 然而 U TORCER EJ 
以 知道 现在 操 继 得 倾 斜 了 多 少 ， 构想 
不 错 吧 。 

今秋 它 将 随同 兹 家 软体 公司 ， 做 
为 美国 家 用 电脑 新 接 榜 登场 的 新 页 
日 本 的 家 用 电脑 和 个 人 电脑 也 计划 要 
加 入 。 如 果 个 人 用 电脑 也 加 入 的 话 ， 
































© @copyngnt 1388 as 
Broderbund Software INC. vite 


不 但 是 game > Al 8 E SSSEH ^ 
Bude BUSIBUHSE SER TEES e 
HH o 

LRRGARSKESAEN “ 
STAR WARS” 过 是 往年 在 大 型 电 
83 E game * HARANE” 
TERRES o 

LR “OPERATION CLEAN 
STREET” (@mBE) > 过 是 个 动 
TEER: AAA TMCS 
SiR STAT SEERA e 
ERRRNE FEVER SR 
TEARHISCTEO BARB oi “ 
SPACE RACER" C AR EF ) 是 
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TÉ KIRBUPCEESEGEAEBR ^ 45 EE 
TRAA” RFR o 














OQ 





———— 














MINDSCAPE H hi 8^] 308 BX AR 48 
BAAR BUBEIETEBE * A 
Rem pin “GAUNTLET” Hj 
MAC 版 本 和 IBM 版 本 。MINDSCAPE 
的 作 “有 : 有 俱乐部 气氛 且 耐 人 琶 味 
的 “JOKER POKER”， 手 法 独特 
的 宇宙 运动 占 技 团体 游戏 的 “TEA- 
M SPORT”， 刚 在 日 本 发 售 的 “BA 
NCE OF POWER” PiE% “TH 
E 1990 EDITION” : 专业 性 的 模 氢 
和 游戏 和 技巧 动作 两 方面 基 可 玩 的 “ 
SET. SLAUGHTER'S" » 

和 正派 的 SKATE BOARDEME 
游戏 “720” ”的 等 等 。 於 去 年 销售 
的 相当 多 ， 业 炳 不 错 ，MINDSCAPE 
确实 是 MINDSCAPE 35 EE & HY Ex AE 




















AC WORLE 





TOSH 皮 本 








， 到 底 那 一 种 最 
BRIE ? 我 也 不 知道 
， 但 因为 CES 会 场 之 场地 只 在 LAS 
VEGAS 市 ， 故 “DEJAVU 2: LOS 
T IN LAS VEGAS" 3&& Gl > 过 
是 被 移植 到 家 用 电 腾 的 有 名 冒险 游戏 

“DEJA VU" $^ 
过 个 游戏 的 操作 方法 ， 和 前 一 集 一 样 
> RARER BLADE 
， FEEESRSSERTUEL RENE 
博 十 分 有 趣 。 

除 此 之 外 的 game， 能 狗 引 入 注 
RHA “COLONY” KEER 
» 彩色 版 的 COLONY， 可 以 任 由 自 
CERN RERO GUE ^ HERE 
了 不 起 的 作品 “ 
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， 
a or 





* ie JB %RYCOLONY IFES 
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[mpm 











3. 和 与 美国 相同 的 迪 斯 耐 乐 转 电 脑 游戏 
> 目前 向 在 研究 中 。 
到 底 是 要 称 为 电影 公司 还 是 要 叫 奥 作 游戏 的 导 门 ， 以 电影 而 言 是 为 撕 
做 电影 软体 公司 ， 我 跟 Lucasfilm 任 SFX 的 ILM 之 一 部 门 ， 其 次 ， 再 将 
Games A BAER REESE > HEA ERUSPILA IE o 
PA TSE UTE TE © 
Be ASE HPA ETA PTE : us 
1. 正 配合 电影 站 INDIAN JONES- 
MRS | ii BSAA o 








LUCASFILM GAMESA REEE 
FERRERAS: BERE] 


软体 中 具有 独创 性 但 秃 与 流行 无 各 。 

































2“ 信 AMIGA 版 必然 超过 名 作 ATA 
800 版 的 “BALLBLAZER”。 








RRA È, 
禄 来 59 估 不信 7 


全 都 是 LORD BRITISH 的 事情 
， MERI HE RIRONE > ded > CF 
MEI Lorem ESTE er 
| o RECESS GME > EHRE T 
BS HEN EE R 














gl xvm > IERA © HERAREEACHTNULTIMA V 的 
: 现在 普 利 先 生 正 进行 “ULTIM TAEK’ REMENE 
| ^w mere FILERBESUSUS 102498 EHER 


人 碰面 ， 因 各 人 性 格 的 不 同 而 有 不 同 
的 记 恰 力 。 故 对 曾经 一 度 会 遇 面 的 人 
; 假使 再 立即 与 他 会 面 ， 则 他 漫 合 记 
住 自己 的 事 ， 然 而 ， 随 时 间 之 经 过 而 
完全 忘记 。 人 怪物 如 果 是 狐 了 ， 物 会 去 
GT "HE > EFTTA T° DE 
两 个 人 完成 “BATTLE HAWK 1942" t HRI BAERS EHE. AAR! 
的 作品 ' 着 是 在 政 好 的 环境 下 完成 的 本 领 


TIERE ADENA Um ! 我 住 在 美国 ， 因 此 “ 美国 的 饮食 非常 的 好 f TE BRECHA 
ERAGE? ， 来 美国 的 旅费 用 得 待 别 。。 希望 日 本 的 软体 世界 屋 。。 是 亚洲 女性 
请 整理 整理 少 也 要 多 加 努力 
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大 台北 地 区 最 新 排行 软体 世界 杂 读 六 月 份 票选 
ERLE 英文 名 称 | [man] ERE 

1 | SBAB2 TEST DRIVE II 2 | 1 | 名 更 大 喜人 模 ”所 | TESTDRIVEII 399 
e mis STREET FIGHTER 8| 2 三 国志 CECI c 
3 | 三 国志 enoa | |5| 3 amame mee" S, [314 
4 | BEBE OUTRUN 3 | 4|F-TOBIHBIEE s a 1S STENT ER | 280 
5 mil ARKANOID 1| 5|XrPziWw 角 多 扮演 | POOL OF RADIANCE 239 
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2 : TIMES OF LORE Ongin Systems BM- PC, Cocmocorest 
s JET FIGHTER Veloory eure 

4-2 DRAGON'S LAIR Discovery Software Ame 
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& 1: WAYNE GRETZKY'S HOCKEY Bere Sofmoris Ace 

7 3 CHESSMASTER 2100 Sotware Toe ET 









































B «© LEISURE SUITE LARRY 2 Sierra Orive JSM-PC, AtarsztST 
9 STAR WARS odere Earn. Mie 
10 © KING'S QUESTIV Sierra Orire En 

11 > ALIEN SYNDROME Mindscape SEGA Fre 

12 © FALCON Spectrum Helse e 
13 + ZAK McKRACKEN Lasmi nite 
14 - DOUBLE DRAGON Ne PC om 
15 s DUNGEON MASTER rn Ri Aca 
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17 - COMBAT COURSE Mindscape = 

18 = TKO BOXING pem 

18 - BATTLE CHESS 
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TOR (rp RE) 
> 谢 伯 常 ( 省 北市 ) 
: TAANI (HETH ) 
RER (RULI ) 
URES (永和 市 ) 
98 (SETH) 
黄 正 坤 (台南 市 ) 
DER ( 板 概 市 ) 
Aug {三 重 市 ) 
陈 建 宏 (Hen) 
姓 英 隆 ( 高 雄 市 ) 
WARE ( 台南 市 ) 
KAA (台北 市 ) 
PARE CE SEE) 
AAR adei) 
EWE ( RK) 
张 天 正 (永和 市 
1 RUGS SRE ) 
SEN INO 台中 市 } 


OUR: 





BE Sep (xia 
RRE CERES) 
KHER RE-EG 
BERSERK- 
: RES Se 
DBERSGER— 

BERIE 


= 
= 
= 








: 3RS258+3-2 













































BPH A AS TU] > 
ER BR IK Zs Erbe OG BY RED BR TUR 
| 想必 各 位 同好 早已 突破 关卡 数 次 了 
本 人 亦 是 ] ， 不 过 在 此 精 烙 的 游戏 
中 隐藏 著 各 种 能 源 【 本 人 称 其 为 宝物 
' 因为 光 从 签 幕 上 是 看 不 出 的 ] ， 大 
PARERE | 本 人 在 偶然 的 机 
SPR ARRAN AE © 
SEMA BREED ase 
WA BSAC Ame C ETAT > 
唯 倚天 系统 不 能 ， 因 为 会 当 …… "其 
它 中 文系 统 ， 则 因 $， 所 以 就 不 得 而 
AUT ] ”进入 中 文系 和 统合， 再 载 入 机 
动 战士 ， 如 此 只 须 在 游戏 中 隧 时 【 试 
探 性 质 ] 连 按 两 下 “ESC” 键 ， 则 整 | 
个 给 幕 不 能 移动 的 物品 [ IS ] 即 全 
EAA > MARA MMH (IRE 
Zi) KRU @ RSL AERA » 
if. EL NOS rl SESS HEE E 
日 一 向 顽强 的 怪物 。 如 此 可 | 







































































































你 们 想不到 之 欢乐 
EE: @@ 如 果 停留 於 一 地 太 久 ， 则 障 辜 
会 自动 消失 
QE AAS Biss ( 当 其 消失 时 ] 
> (REBEL AA RE 
OA rai TS S REER > 
BIAS Ae GES Ha & 
复原 状 








[RBG 


KG8— BHÉSUK ANA RE ， 
不 知 你 是 否 解数 了 黑 虹 大 陆 ， 还 是 到 
了 第 六 关 壮 志 未 酬 ， 身 先 死 ! 别 担心 
| 笔者 发 现 一 个 天 衣 无 细 的 援 天 法 ， 
首先 先 先 择 复 打 (ER) > BH 
一 人 阵亡 时 ， BRET BE > A— 
位 障 亡 时 也 使 用 此 法 ， 如 此 人 数 便 源 
源 不 起 ， 相 信 黑 虹 大 陆 不 久 便 芒 您 征 
服 而 重 见 光明 ! 


/ 3 i6 

PERERA PBA : E 
2 RE BK Oc. Ei BUE 
E & > BE 

党 一 开始 你 上 场 时 ， 按 一 次 
RUBEN EAE ETE * 
dEURITSEHIE T BZ TAR 
[SHIFT] ÆA » LEB 
FVRGMREI BS > BOBEB 
BRE BRAS HERH 
下 (SHIFT) > 使 你 的 球员 跑 向 二 
一 手 ， 当 一 昌 手 传 球 答 二 黑手 时 已 经 
来 不 及 了 ， 以 此 上 类推 ， 没 多 久 便 可 跑 
HAA CERE EUR!) 
在 此 地 按 一 下 BHIET] 
此 时 球 会 传 向 二 到 
ERAGE MAH REEK 
RET ! 
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BODIE E8775 
[i 88 3G 
BS) BREZOSGRE | SEN 
HER > ARG > [BIER ECCE 
的 香 的 二 个 发 射 纽 ， 再 控制 好 方向 ” 
便 可 成 为 无 散 ， 贱 然 仍 会 损 血 ， 但 条 
不 会 死亡 。 如 此 一 来 ， 只 要 注意 不 要 
PA kbint Fo RT RELEE 





> 且 来 到 了 武器 库 时 ， 是 否 会 觉得 起 
器 太 少 ， 不 金 我 们 拿 取 ， 浚 关 保 ， 现 
在 你 拿 光合 ( 不 管 有 没有 拿 光 ) BLU 
， 再 往 前 (NARMA EET ) EP 
， 再 进入 便 又 进入 男 一 新 的 武器 库 了 
> 新 奇 吧 o 

当 你 玩 GP 大 赛车 时 ， 是 否 会 
3E ANAT IEA ? 没 关 保 ， 
E ERR S CHG PLEA I 
通路 )， 把 车 头 向 左 或 右 开 下 去 ， 放 
心 ， 不 会 有 事 的 ， 襄 不 定 你 合成 饥 什 
先 群 雄 的 冠军 也 不 一 定 。( 但 一 定 要 
在 下 面 也 有 通路 时 才 可 用 ) 。 


















































ARR 
在 很 多 杂 吝 上 已 有 不 死 版 及 一 天 
始 就 具备 完整 武器 的 资料 修改 篇 ， 但 
ERER SHIR |S > Cea 
“ERAI MATEKE Ek 
AT VMAS AIEEE > AT ROE 
ERA IG1388877 SBA HERRA 
RIRA » SP HEAHAETE SE o BEAR —ER 
上 的 敌人 不 少 ， 但 那 只 是 些小 角色 ， 
你 怨 不 会 放 在 眼 实 。 可 是 ， 在 第 四 关 
cho erre Ede ER A AT 
EHEAR > (OH SEMEROU NI Ee 
Sé —dq SEE AEREA 
rb ANS > GUT 183] 
夫 ， 且 命中 率 不 高 。 你 不 妨 收 起 武器 
， 运用 万 能 的 双手， 在 侍 体 兵 衔 向 你 
A> BAHR : FISTER. 
如 此 一 来 散人 一 到 你 面前 就 只 有 拨打 
的 份 ， 无 法 还 手 ， 一 直到 他 死 为 此 。 






















































Do tt 


Eg f] 





ES 





m i e 


[ 
| 








「 光 基 之 池 | ^ 是 一 部 相当 有 | BH | 的 RPG。 不 
但 内 容 充实 ， 而 且 又 有 许多 创新 之 举 ( 如 : 改 焰 和 人物 的 造 
型 ，3D 与 平面 的 景物 视窗 ) 。 但 是 ， 务 有 很 多 人 玩 不 起 
来 ， 一 来 是 由 於 它 没有 一 个 很 明确 的 目标 ，( 它 是 有 许多 
的 任务 而 组 合成 的 ) ， 二 来 就 是 它 的 玩法 和 以 往 的 PRG 














> 不 相同 ( 例如 : 其 法 术 一 种 只 能 用 一 次 ， 对 於 一 个 新 手 
KR BEAR SRR T ) 
各 位 :是否 你 也 有 过 些 困 座 ， 若 是 ， 那 麻 请 跟著 下 列 
25 ERE. ! 
JGR. ; 先进 入 光芒 之 池 的 游戏 。( 诗 I ) 
2EBR2. : 先 创造 缕 位 你 所 需要 之 队员 (. 亦 可 直 援 load 出 
本 游戏 中 原始 之 队员 ， 若 是 用 原始 队员 ， 请 授 著 
ARAB) + HARK o 
ZbBES. : 储存 你 的 队员 至 你 的 Game save Disk tH ( # 
IL )2EERA. : 重新 敢 动 电脑 ， 焉 进入 PC-Tools 
中 。 
步骤 5. : ETE chrdatal sav RKA UE Bite ERE B 时 
;你 的 第 一 个 人 物 之 楼 就 是 CHRDATBI.SAV 
。【( 共 它 队员 亦 同 此 法 ) © 
ORG. : 开始 修改 之 ; 其 修改 之 资料 如 附 表 1( EM) o 
BERT. : 修改 后 即 可 储存 之 
EI: 没有 硬 碟 之 玩家 ， 请 先 参考 操作 手册 中 之 操作 方法 
' 请 各 位 玩家 们 「 忍耐 | 的 拷贝 
RENI : 请 没有 硬 碟 之 玩家 注意 : OFM AM > ise 
MZ NS “Is This Icon ok?" > 请 
先 放 入 Save Disk 於 B 磁 碟 中 。@ 在 游戏 中 储存 
游戏 时 ， 要 记得 先 换 Save Disk B 磁 碟 中 ; 再 
SEC A~ J) Bo 
我 曾经 没有 注意 到 去 换 磁 碟 片 “而 使 得 Save Disk 
之 资料 全 部 当 掉 之 经 验 ， 希望 给 大 家 做 套 考 。 
EIL : 生命 点 数 最 大 值 为 (RE ) ss， 但 是 车 大 於 此 值 (在 
休息 中 ) ， 会 使 此 值 变 为 0 > LEK HEB BAIR o 
EN: 钱 第 之 多 塞 范 无 限制 ;但 改 太 多 可 能 会 造成 


Overload 








p 





gl 
H 





光芒 之 池 一 











































PFARRER SS PS SR 
M ly eo 
Ln] = 
/ ER-F BH 
REV : 经验 点 数 是 升级 的 必要 人 条 件 ， BAIR ORI ERES SE 
数 会 降 回 你 所 升 之 级 数 所 需 之 点 数 。《〈 例如 :你 
1000 点 ， 但 只 升 到 第 2 级 需 ( 30005.) > HIRED 
绝 验 数 就 只 剩 下 3000 点 ， 在 你 升 航 之 后 。》 i 
HV: 法 术 ， 是 本 游戏 之 重心 ; HERRIA” E 
知 要 学 到 何 年 何 月 ; RREI > 你 只 要 在 第 页 


Rino ($51 ~ $105 ERAY 1 > KE 
会 了 所 有 的 法 术 。 











d AGE A IB o TESST > SEE Fa e 
CM) ， 然 从， 再 下 择 你 所 要 天 之 法 术 即 可 二 人 二 
要 你 可 渤 法 术 之 数目 不 为 堆 ， 你 可 以 二 直 不 断 的 十 
BREA ARAKI > ie 
SUK A REZ EA ) 
ARRESE Ee ERER 
TUR; WARS PRUE EM EEA 3E 
J EE > HBS ALTAR o - 


等 级 修改 位 置 




















ux 1 >》 
第 0 磁 区 


修改 位 置 


Bh 








TE e Gt 











$00— $15 
$16 

$17 

$18 

$19 

$20 

$21 

22 

87~ $40 
$41—- $42 
43 BEBE 
$48 年 前 


BE EE ER mk nd US E 
oo Wk omm WE Eom 


115 $ a 
$186» $137 ig & 
138: $139 银 K 
140» $141 人 金 级 合 金 
142: $143 Xx 4 
$144» $145 

$12: $173: $174 








0016: 
Strength( str ) 
0017: 
Intelligence(Int) 
0018: 
Wisdom(Wis) 
0019: 
Dexterity(Dex) 
0020: 
Constitution(Con) 
0021: 


Charisma(Cha) +4 


ERD 





Hek CEN) 
BEAU (REV ) 
$181 REA: 
$182 第 二 级 法 术 次 数 
$183 第 = 级 法 术 次 数 


Sector 0000000 


属性 点 数 0000( 
E os ST TES 


00~64 


$50 EMB CEN )| 00~FF 
00~03 » £35 《 附 表 2》 
00~FF， 
OO~FF » 
00~FF， 
O0~FF， 
00~FF， 
00~FF > 00~FF + 00~FF 





OOLE(C 
0032 ( 


X Platinvm 2 
1000 


En 
低位 元 





R diia» 
R x2» 
R WR) 


00—FF 
0O~FF 
O00~FF 
00—-FF 
Q0—-FF 





N 


高 位 元 


01 Bless 
02 Curse 

































05 Detect. Magic 


08 Resist Cold 
第 二 级 

16 Find Trap 
17 Hold Person 
18 Resist Fire 


1A Slow Poison 
1B Snake Charm 


第 = 级 

24 Animate Dead 
25 Cure Blindness 
26 Cause Blindness 
27 Cure Disease 
28 Cause Disease 
29 Dispel Magic 
2A Prayer 

2B Remove Curse 
2C Bestow Curse 





Bax 





Seay s 


Gem 数 
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03 Cure Light Wounds 
04 Cause Light Wounds 


06 Protection From Evil 
07 Protection From Good 


19 Silence 15’ Radius 


1C Spiritual Hammer 





«LING... 


BR 

09 Burning Hands 
0A Charm Person 
OB Detect Magic 

OC Enlarge 

OD Reduce 

OE Friends 

OF Magic Missile 
10 Protection From Fvil 


11 Protection From Good 

12 Read Magic 

13 Shield 

14 Shocking Grasp 

15 Sleep 

SR 

1D Detect Invisibility 

1E Invisivility 

1F Knock 

20 Mirror Image 

21 Ray of Enfeeblement 

22 Stinking Cloud 

23 Strength 

第 = 级 

2D Blink 

2E Dispel Magic 

2F Fireball 

30 Haste 

31 Hold Person 

32 Invisibility 10’ Radius 

33 Lighting Bolt 

34 Protection From Evil 10’ 
Radius 

35 Protection From Good 10’ 
Radius 

36 Protection From Normal 
Missiles 

37 Slow 





















用 PC TOOLS 找 到 你 要 修改 队员 的 。 SAV 档 
例如 下 面 的 档 名 篇 CHRDATD6G, SAV 


X 
3EBEGURD 








Z. 


i E 
ECSCOO 
TENER. 
E n o8 









换算 10 进 位 OOSC EC=36076 








第 6 个 队员 


Bcc. HUE mem 





ZENGER ^ Lal E 
EREE WHR ERER ^ FT PSR o HELLE 
六 天 功夫 。 我 想 设 已 有 不 少 人 统一 天 下 了 吧 ? 

日 前 在 斌 刊 号 中 看 到 “ 旺 敏 潭 ”先生 的 “三 国志 参数 
资料 修改 法 ”很 佩服 他 的 研究 精神 ， 但 希望 大 家 多 花 些 时 
Ho SSE > SERIE > SS 














HEARTS + 9873100 > Wee T 89778377100 > 也 许 打 
TUER» EARRR STEMS ? 

wR ARIE BCE + HAERTER TF 
RELA SRI BORSA Hi + Fis SE TRE R 


o 











m 





进入 游戏 合 ， 建 议 初 玩 者 ， (ERERTEBEBHAG ^E 
的 令 土 ， 将 谷 可 供 你 指挥 。 而 有 浆 验 后 最 好 从 第 一 阶 眉 有 开 
始 ， 慢 慢 的 体会 创业 之 滋味 ， 也 可 接触 到 三 国志 中 所 有 的 
人 物 ， 若 你 细 细 攻略 的 话 ， 历 史上 所 有 名 将 ， 均 可 成 为 你 
之 部 下 。 

TEGERE AGE > BASSAS IE 2 亦 可 
ESR ^ WTB Beas (BA) 方 
法 是 让 你 的 诸侯 “ 死 ”， 才 由 他 入 任 。 

计 好 诸 伐 ， 设 定 诸侯 人 格 驳 数 ， 个 人 建议 首 重 智力 ， 
RERE (OLE) ， 像 刘备 可 过 100， 为 何 容 合 再 谈 。 

选择 游戏 元 度 时 ， 建 议 设 定 妈 度 5 以 下 ， 不 是 笔者 看 
不 起 你 ， 而 是 电 胶 太 放 了。 坛 乱 在 交 度 10 时 ， 孔 明 被 智力 
三 、 四 十 的 猛 放 火 ， 基 而 伴 攻 ， 关 玖 打 不 过 战 力 只 有 三 、 
三 十 的 ， 那 是 如 何 的 心情 〈 兵力 多 於 融 人 ) ERRE 
中 ， 有 一 次 ( HEBELO ) MARRE RAER AE 
时 智力 99， 战 力 100， 武 装 50 多 ) 38:8]— 48.89 7)70 R 
力 50 多 的 获 将 统 兵 1 蔚 5 千 人 ， 使 用 指令 2-3 charge SER 
天 玖 孜 死 ， 散 人 仍 剩 下 5 千 多 〔〈 真 会 吐血 ! 》 

DXEEHREUNG ^ ZESUEURISIEL i ARA STI 




















TERR ^ BERS ( 智力 90 以 上 ) 作 
许多 事 ， ESSA HAE (dees (8H o 外 交 
RETR ) ADT) Reels ^ EEIN Pa aS 








位 的 金 ) TS RAPES E CRUBRAA > GAR) 06 


M 










易 相信 狗头 军师 ) 但 在 三 国志 中 智力 超过 95 的 不 多 过 3 
SGD BHBRASOSHN ENT > RSS TS 
1487100) 只 要 用 指 合 7， 壕 书 给 将 赁 一 次 提高 一 时 
快 便 有 99 的 智力 了 ， 告 诉 你 在 三 国志 内 定 程式 中 ， 只 有 各 
明 比 你 高 《高 一 点 ) 

有 军师 和 后， 先 微 兵 ( 留 下 狗 1 千 单位 以 上 的 米 10 








将 一 人 兵力 补充 到 十 万 和 后， 再 补充 第 二 人 兵力 ( 例如 手记 
AMZER AUB Zo ERA AUTE STA 
AMA: APART > RUBER ERT > Ee 
兵 。) 为 何 ? 0B LR ! 我 们 瞧 瞧 电脑 ， 它 可 公平 了 “二 二 
大 家 分 配 ， 如 上 壕 情 形 电 腾 一 定 五 个 人 分 融 而 澡 五 于 太守、 
马 如 果 和 电脑 来 打 你 ， 你 只 有 一 个 兵力 两 世 的 将 领 ， BAE 
4> HERS SES T- A CRUS] OE RIA) ^ RE 
mn Con 
BRCHIBETSTORECKEO) TER)» BA 
至 可 所 到 一 些 笨蛋 (HR RE) TARRSSSS 
charge 车 束 和 后， 你 仍 拥有 原来 的 兵力 呢 | RAE? ) 
C ER BEAR RS SRNR —K charge ) 

好 了 ! 所 有 相当 兵力 后 (PHAR: RES 
局 不 论 来 者 何人 ， 多 少 兵 局 ERMEER) (BAS 
葡 2 蓝 兵 各 对 守 米 大 将 charge 一 次 ， 关 玖 都 得 死 > SEE 
的 将 领 真 的 太 败 了 。 ) 便 可 慢 慢 攻略 了 。 











更 在 先 针对 各 项 指 合 做 重点 介绍 
HESI Move : 略 
日 指 合 2 War a. 


@ 防 守 时 : RIP ARE. MASSES e 
HABA CHREDRRASH OR BEERE 
SPE (SARAR) > SIRE Cm) 
《政和 分兵 通 党 在 占 城 时 ) REEMA RE C 
Sue RI CR DB RN 





charge 吧 ! FIER — Rc (F1) » SHEER CER 
2) MEFE o IURE ARR A > SESE AE 
HSK MERRER - FIBER GES 
15) BBE - ARIE MELE AERIS 
Bee 1 
OSOE : ee ee 
BTS) RAR CEJUERHEROREC 
火 ) ASME OGE- HEEREN) = 
UNC REES BTR) E: TEE 
力 狗 80% 一 定 放 在 城堡 附近 e 
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mdi. mo a s 


目标 在 占 售 融 人 所 有 城堡 ( 不 容易 ) 特别 是 有 举 郡 只 
有 一 、 丽 座 城 蛙 。 如 果 人 彼此 兵力 相 党 。 攻 一 不 易 有 时 ， 
“不妨 将 兵力 集中 在 守 米 将 附近 ， 散 人 会 有 一 中 的 兵力 

向 米 粮 处 攻 来 ， 和 过 时 再 将 其 包围 ， 各 各 而 破 。 不 过 过 

比较 耗 时 ， 葡 人 可 能 会 增援 ， 你 也 必 须 有 相当 米 粮 才 

fr 

ORES CBE ING ) 

1841-34 RABI » ARMAREN > SERBS 

使 用 charge 号 的 机 率 很 小 但 小 心 点 好 ， 而 且 分 兵 

Rh PACH MRR- IB oer o 

指 邻 22 围攻 ， 好 用 ， 不 妨 多 用 ， 但 相反 的 小 心 别 被 

CA UC o TRAGE > RIBPRRSURHIE 2-3 charge 

PRS ^ MRA MES > charge HxH 

8871385 » (ABUT TE 85096 AB) » WAS TR 

中 巧 ， 建 议 你 改 用 指 合 2-2。 

HR24AK REARS LRSAWAMRA 

物 的 话 ， 不 妨 一 同行 动 ， 由 一 人 伴 攻 使 歼 人 机 动力 降 

至 雾 ， 再 由 另 一 人 用 2-5 火 攻 ， 他 就 得 退兵 了 o 

特别 是 对 猛将 时 ， 不 妨 多 用 ( 成 功率 不 很 高 ) 电脑 最 

TILES TH * 小 心 被 电脑 使 出 ， 它 的 成 功率 比 你 高 多 了 

指令 2-5 火 攻 ， 如 上 所 言 ， 建 议 旺 2-4 伴 攻 合 用 ， 但 亦 

可 单独 使 用 。 如 守 城 打 不 过 敌人 时 ， 不 仿 一 直 对 城堡 

放火 ， 使 吾 无 法 估 城 。 也 可 用 来 烧 做 守 米 将 ， 再 趁 韦 

{HK o 

SPOKE > ROBERN AOD > MBISHI ^ 不 妨 一 直 

SURI TEBCK > SETEIEARTREEHETLA, * KE 

JUS] > 在 山区 莹 延 甚 块 ， 请 小 心 。 

EHAS send : 

SHORE BRL A REA BR] > TER ANEW] EST T IT 
KRE” 一 般 则 均一 千 单 位 〈 AREER) o ZAR 
RREI Ef » mISES-T-ERAT Ze o 
四 指令 4( 特别 向 ) 

别 在 7 月 收 税 前 使 用 ， 会 影响 7 月 税收 ;特别 祝 会 降低 
人 民 忠 诚 ， 避 免 在 换季 前 使 用 ( 收 得 不 多 ， 建 议 别 用 ) 
miS 


















































芒 向 其 再 以 征召 〈 AAR ) 

使 用 此 指 命 ， 一 定 要 匠 军 师 的 晶 见 ， 特 别 是 在 私人 拜 

PBB RE ^ HAAR o 

另外 多 注意 融 方 诸侯 癌 的 战 同 ( 使 用 指 合 6 ) 一 定 会 

ARAM > HAE ( 十 多 点 ) 可 以 很 轻易 

的 征召 〈 私人 拜 七 一 样 有 危险 )， MERGER > ERE 

会 很 高 《 八 、 九 十 其 至 100 o 

P.S 此 指令 和 尚 可 代 蔡 指令 6 作 简单 的 查询 〈 如 天 诸侯 

所 在 ， 某 郡 有 那些 将 领 ) ， 不 仿 善 用 之 ， 不 会 源 费 一 个 月 

的 。 ` 

内 指 合 6 查询 : 

建议 技 个 不 重要 的 郡 ， 每 个 月 均 查 询 其 它 诸侯 属地 之 

情形 ， 以 了 解 其 兵力 、 米 粮 与 是 否 有 何 征召 将 领 ， 知 已 知 

HAE WE © 

DEST 

ORER  RHZREARXK (AET * TRURCIAIORA A. ) 
一 万 单位 可 提高 10 点 左右 ， 如 此 可 增加 税收 ， 方便 运输 

> 薪 人 也 较 易 出 现 。 

OCH: RRR MET PREK AKAR 
A o $F d T- TIR AORE Zr USER o 将 领 
忠诚 最 好 在 90 以 上 ) 

忠 训 度 50 以 下 的 将 叙 ， 很 容易 被 融 人 币 召 作 怠 也 易 倒戈 
相向 。 

(HES 8 BRE : 

BARAK RERIT TREKK ) 防洪 一 次 
* 只 须 用 10 点 的 金子 ( 与 100 点 的 金子 效果 一 样 ) 可 降低 

狗 10 点 水 炎 发 生 率 。 靠 者 经 验 不 论 水 炎 率 多 少 ， 只 要 在 换 

季 前 防 过 炎 〈 1086 ) 水 炎 发 生 的 可 能 性 便 极 小 。 

多 指令 9 : BASE 

略 ( 注释 三 国志 中 10 音 位 的 金 王 100 单 位 的 金 的 效果 ) 

(DfE 10 : MR 

Sid RRD EDELE » UIRE 
最 好 10 以 上 。 
的 指令 11 : Su 

须 苇 军师 意见 ， 第 10 邵 可 技 到 许多 自由 将 领 ， 从 第 一 
阶 眉 开始 的 话 ， 可 在 20 那 洛阳 找到 玉 弄 。 














o 











指令 5 之 1 : BS DBRT RROD Fa AT AL 
得 动 ， 多 用 泛 马 或 私人 拜访 ( 须 小 心 )， 有 女人 则 泛 女 人 
' RSNA TE (EAER Lib Thr ) SEALER 
REST > ALA DOERR > 主将 均 可 征召 〈 只 要 在 90 以 下 ，85 
以 上 便 很 座 了 ) > —HEMTREA > BERMALEIRIT > 
(BRAG  SH@HHA AER > KasA 
ELEUEEER ) 项 军 主将 若 被 微 召 ( BEE ) RIBERA REOR (HERR 


部 将 成 为 自由 将 欲 。 
MERER ANERER AA REHE A 
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外 指令 12 : id 

建 愤 你 别 用 ， 不 但 对 你 资金 、 米 粮 助 从 不 大 其 而 你 领 
3871 PLO > EZ ES FADE GR SE cr [E40 ^ A Bea 
SÉ o 

唯一 的 使 用 时 间 : EEURTERRISBEAUERURLSE ^ TERRE 
去 掠 硅 ， 此 人 忠 戴 含 上 升 ， 其 它 将 领 也 会 上 升 到 50 左右。 
SHa: 

AGES AAR (EANES) > 价格 差别 甚大 的 








= 23 = 





Eu Gu: m 


(1514 
14-1: BUR GUBSARBEZRIE— EU o SJ— ELE ERE 9 
14-2: BI » SERRA > MARC PS BE 
B AREREMRE > 
14-3 : HE: 少 用 ， 使 用 时 机 只 在 融入 米 粮 只 剩 三 、 四 千 
单位 时 ， 不 然 效 果 不 大 。 
HSA» ARATE © 
E15 : 四 一 回 略 
四 求婚 : a. 别 万 诸侯 女儿 ( 他 对 你 的 服务 值 会 暴 升 ) E 
侯 会 换 用 米 或 金 给 你 ， 此 时 再 收 下 : (AREA 
收 ) 
b. 拜 旋 别 嫁 女 儿 ， 如 果 你 嫁 了 女儿 ， 只 要 你 攻 
你 的 “ 女 婚 ”， 打 一 次 ， 你 的 人 民 忠 诚 便 降 一 次 
> RER ° 
OR: 给 你 建议 TAAA SPRAS MBSR A 





























国 论 ”， 省 省 吧 ! 
@ 效 果 不 大 。 
Om 
on 


x ERO BA BR ERI ^. RAA F (AB 
不 试 )〈 笔 者 100 次 成 功 1 次 ) 答 不 答应 ， 要 求 在 你 自己 
: 但 别 角 他 《 两 军 交 战 不 斩 来 使 ) 会 降低 自己 的 人 民 忠 
BE © 

C918 4516 : 
"不妨 多 向 商人 买 米 ， 可 扩充 军 除 ， 安 定 民心 " 

(Of: 

委 旗 电 脑 代理 后 ， 偶 而 要 注 巧 一 下 ， 访 群 的 情况 电脑 

Ai RAW © 

CHE B18 : 略 

的 指令 19 : 

过 指令 不 如 用 指令 10 练 点 

G48 43.20 

CER HES. GRIM: 用 声音 、 动 害 比 看 文字 快 多 ) 

回 指 合 20 之 4 动 害 显 示 时 间 ， 建 议 将 值 调 到 3 动 天 显示 较 快 
> 可 节省 时 间 o 

@ 记 得 随时 储存 进度 ， 特 别 在 换季 前 与 战 当前 ， 以 防 万 一 
JEK 
(RKR ) 

战略 技巧 : 

@@ 敌 郡 中 若 守 将 为 一 或 两 名 可 暂 置 不 顾 你 再 肛 他 都 不 会 打 
你 (小 心 增援 ) 

OQXBBMERABE > tht REBRRREETEe 
MAG (#ASHRRARSSES MERE 


















































ee ee ee ee e 


GYE BIOS 7158 * 不 便 进 攻 ， ADABRK Bis c 


力 ， 留 一 个 高 智者 统 两 万 兵 马 留 守 ， 引 诱 融 和 人。 等 丽人 





WOR (GA AREER Ue 


FMR EAM BL ^ RISUS RES DERRE 
下 了 一 个 一 守 米 主将 。 

OUR E ROUES ZEE LL NUB RES o WEH 
ASTRO (HEE RIS 
E PARA © 

GBLKEEE HUE ^ EMEKTAR HWET 
， 电脑 没事 不 会 去 估 的 〔 除非 攻打 到 那 )， 税 一 样 可 性 
HERSERA BE o (HELE RMB ea 
SARCSRBHTER ) 

















OCXGHRREE BAERS > MUARREDE a 


， 用 charge 去 消耗 融 人 主力 。 


ORS br ERA EGET  IDARPRRDIBES > CRRA | 
TREE Chico > TR TIA) RES CSS: 


名 将 ) 待 嗜 侯 下 指令 上 时， 再 征召 回来 ， BAAS 
它 诸侯 召 走 ， 但 炉 是 没 办 法 中 的 办 法 。 

@ 建 议 你 ， 一 开始 攻略 目标 放 在 东北 方 (1,2,3 那 ) RE 
北方 (22,24,25,26,27 )。 估 了 这些 地 方 四 周 只 有 一 年 
Se o HFEF 54,7,10,13,20,21,28,29,37,48,56 3 ee 
AB BSG > TUMRA ^ ORME EKER AB 
忠诚 度 。 

图 玉 醒 从 第 一 阶 候 天 打者 可 第 20 郡 洛阳 薄 得 。 

ORBEA (17K) 出 现在 第 10 郡 ， 若 从 第 三 得 
有 女 开 始 ， 则 隐居 38 郡 。 

ORRERA HARD CHE > DIIS TARRE 
BA o 

四 留 一 些 弱 将 不 带 兵 ， 可 邻 其 在 冬季 负责 用 指令 一 移 圭 宗 
运输 。 

@@ 三 国志 中 有 些 那 ， 进 攻 时 无 法 安置 太 多 将 贪 (8 个 以 上 ，》 
> MRE > ARERESUETTIER >» HATER ° 

ORMB > ARNE > — REB STA BREE 
> APIS BAA OSAERA ) EET 
第 一 阶段 中 20 郡 的 吕布 … 等 。 

O@RNEE ^ MIR RIAEREGNBCOKIS] i84 mem (ae 
































+ #RGood) (RAE) 凡事 〈 战备 除外 ) BSS | 


RARE ^ ROBES o 

RISES c mu Eie REGE 
ECERETCEHE BAIE APH ËR: Tess 
I ERED) > NEIRSÉBEIOZRHISE—X P = BRE LSS 
ESRERNAE REUSE (MRBARABE) 
NS — XE BIEBELDGURMIZEDE RMEBGBAORT ! ) 
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] SAS”, Gian 


~ ^ D 
UE Bp eK 系列 

13 309) BAG Ae AA REGE TIGRE GE p (E 

IR ^ [BJ REGE SIUS SNR BRL + Le T) 

Ett MAREE EINE ? 据 非 正式 的 纺 寻 ， 他 们 都 
是 拿 Epyx HII - BOGEPSUSDRTIBORGSEEIT — 1888 
的 去 活 程度 。 Epyx ARIA - RS ^ 3 
平 是 发 公司 的 招牌 ， 你 只 要 看 到 X x MO SR BA 
之 八 十 都 是 过 家 公司 出 的 。 过 些 世 运 。 奥运 游 戏 相 当 类 似 
， 赣 戏 一 开始 除了 片头 省 面 之 外 一 定 逮 有 运动 会 的 开幕 典 
条 ,每 个 邀 戏 都 有 七 、 八 项 比赛 项 目 ， 你 可 以 选择 练 窜 ， 
也 可 以 玩 择 比赛 ， 可 以 选择 单项 或 所 有 上 比赛 项 目 ， 手下 来 
就 可 以 选择 代表 参赛 的 丽 家 以 及 输入 你 自己 的 和 名字， 通常 
比赛 的 队伍 都 可 以 达 作 个 ， 加 上 此 类 型 的 游戏 均 生 动 有 趣 
> 操作 简单 〈 方向 刍 、ENTER $ > SHIFT @ ) ;因此 
(RL RSE ITEMS + GB CURE RISUS Ho de ide E SR 
的 效果 。 

















































ai ENTER YOUR WAWE =+ 
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j 
1 










在 炎炎 夏 日 中 ， 你 是 否 也 和 我 一 
ee HEAT T F-19 | SAWAHE 
35 » WO Ep po dede o ESSREBEDT SUE 
风光 呢 ? 

过 个 游戏 ， 可 以 算是 『 ERRA | 
的 排球 逐 动 游戏 。 它 不 但 香 效 和 画面 
好 ， 它 的 动作 售 我 在 过 个 游戏 中 ， 增 
加 了 不 少 趣味 。 但 健 管 各 方面 好 ， 它 
的 内 容 可 一 点 也 不 含糊 ^ Bbc eR 
hot TSS > BRT 
它 真 不 是 鞋 的 ; HET WHA mE 
[AFRE J >» 不信 的 话 ， 你 也 可 以 试 试 
Bo 

好 了 ， 雍 我 们 一 起 看 看 它 一 要 如 
何 对 付 。 以 下 是 我 的 一 点 心得 ， 在 此 
HER LEH o 
HER 

发 球 之 法 有 三 。 

(a) 安 全 发 球 法 

此 法 偶尔 可 以 用 ， 且 失误 最 低 
〈 但 无 技巧 可 言 ) 。 

人 b) 平 板 发 球 法 





WC 


j 
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海 
e 


术 
FA 
: 篇 
/ &RZF HH 
方法 供 各 位 傅 考 。 
(a) 补 位 法 ( SOP ) 
UTE RS UR SEG IRE o c Rn] 


ER BOIS ER MEE > iiem] 
此 法 。 此 法 就 是 邻 你 的 除 友 在 前 〈 你 
只 要 往 和 后 跑 ， 你 不 用 担心 你 的 队友， 
他 自然 会 向 前 移 至 如 图 。 你 赵 快 站 到 
队友 和合 方 物 三 步 之 距 衣 。 当 对 方 攻 刺 
时 ， 你 方 的 队友 会 封 移 ， 但 若 对 方 用 
吊 球 时 ， 你 就 可 以 如 箭 标 所 示 之 方向 
RER o (RE: 相信 此 法 可 以 助 你 解决 
不 少 对 方 之 救 球 。 ) (ABN BR 
， 而 队友 封 住 了 ， 可 是 球 落 在 已 方 时 
> 你 就 必须 往 前 救 球 (如 图 工 ) 
(SSAA ( 如 附 国 山 ) 

就 是 你 和 你 的 队友 一 起 站 在 网 过 
> 一 起 封 秽 。 此 法 缺点 就 是 后 防 太 弱 
' 但 是 对 於 对 方 之 角球 有 很 好 的 防守 


之 效 。 但 是 ， 王 万 记 住 一 点 "就 是 此 我 方 ( 守 ) ws 
RTE WARM g 
封 住 了 球 ， 但 球 落 至 界外 ， 你 仍然 是 I 


FAI o 
(二 次 久 球 法 〈 如 附 图 IV ) 


就 是 在 你 的 队友 将 对 方 之 发 来 的 " 


球 托 答 你 时 ， 你 可 以 在 狗 如 图 之 位 和 
bosse -iishi ; 


| TISE — RPE REY 


CELJE] 


P8) ^ BRS: ARE 
he AIRES mM Re 
JIER > inigl o 


CMT FEE ER SU 8 BA 

BERDE? 

EB LZR ^ -E 
Frist J TIE ! BERTA 
最 好 时 机 呢 MER-A EE 
' 我 发 现 了 一 点 ， 即 在 排球 落 至 莹 计 
先生 之 头 部 上 方 时 ， 即 可 以 超 哎 了 
千 亡 不 要 等 球 低 从 截 利 先 生 之 脂 驾 国 


PETERS | 


1 


THRE > SHAE 


BRANT o CWEERIRUMBR > BRS 
RER) © 
Bee > FRG A ae 


OFERHIS WARMER 


BORE ^ ERE ^ MAS 
再 抗议 了 ， 否 则 ， 白 白 被 扣 分 ， 赛 
在 划 不 来 。 


ORB JOE ERE 
BAAR > SE UER ETE CE SE ERES 


LIU; > HERR pia eR 
HREM ART R: HAE 
[ EASY | WSE > (eit RE 


HAFRER RI o MEŽS 


关 时 ， 别 忘 了 抄 下 本 关 之 密码 (如 
第 一 天 至 第 二 天 之 密码 是 『’SID 到 
OUT J > 如 此 你 就 可 以 不 用 每 卖 
都 重 藉 开始 | SEIT 
BALES | 
我 方 ( 守 ) 






























海滩 排 球 王 
比赛 心得 


WE! 各 位 排球 小 子 们 :你们 是 否 已 拿 到 了 BEER 
Æ” (Kings of the Beach) 的 王位 了 呢 ? 还 是 正在 努 
— ”为 地 争取 中 呢 ? BSH BRE LAR HES 
= 到 王位 ， 但 深 知 对 初学 者 而 言 ， 不 要 褒 王 位 拿 不 到 ， 就 是 
”过 刚 天 始 的 那 两 位 老头 子 ， ABA RAE Bb P3 ^ 和合 面 的 

RANEY © AT DEA ES BER BSE A> 

HELGA > ABM > HT ^ EEKE 
” ”正在 向 你 招手 呢 ! 

白 在 报到 处 ( Registration) > ARRAS 

一 下 : 
OFERE : (RSE SRA REL RRA 
O 决定 性 的 影响 ， 必 须 视 需要 而 取 。 如 果 你 注释 到 辛 金 的 个 
大 资料 ， 你 会 发 现 他 被 公 届 为 最 佳 防守 及 控 球 员 ， 过 站 不 
1 JE PLA 8E EPECER BUEENS ^. T ERU TERR ERU ATA fr 
- RE o BASE EER ; TPT Re ER 
RGAE ERA: E^ +e 
AMR ^ SEE SEE TE RAR FS 
佳 阵容 。 

回 游戏 进行 方式 : 最 好 是 南 迪 、 辛 金 搭档 较为 妥当 o 
营 然 如果 你 实力 好 ， 也 可 混合 对 抗 。( ERRE o ) 

图 交易 度 : BAMA (Difficult) 时 ， 你 会 
| FERRE o 

OER ^ BBR ^ MRE ME : 在 过 笔者 建议 
CRSA BIISSBITECERSK ( Bump ) AE’ ASE RY RA 
EZERK” KARD T RR o FARR 
ER PARAS o TGBSESEHEEUCHEREUCAS de : 

OPER ,在於 球 开始 往 下 掉 的 一 秒 中 那 一 
SHE MERE TRS > KARE ， 各 
BMRRECAWA > 多 试 交 次 便 多 雍 次 威力 ，“ 勤 能 箭 
S 
@ 托 球 的 方法 便 没什么 大 不 了 了 ， 但 是 有 一 点 要 注意 
在 比赛 之 中 如 果 遇 到 看 似 柔 软 的 高 飞 球 ， 最 好 用 托 球 
FEAR MARSA A !( 因为 时 机 


































9 ， 因 裁 币 是 依 他 的 心 
的 龙 度 ， 所 以 向 他 





y 
$ 
ae 





TEL BS ATER RR eh Be (REA ME ^ 一 般 


ENG xe ,成功 训 网 为 80% 基 至 更 高 !( 如 果 时 间 抓 得 淮 的 话 | 


) 
四 一 定 要 学 会 判断 球 的 落 点 ， 汪 是 很 重要 的 ， 在 刚 开 
始 有 还 没有 什么 大 研 ， 但 随 著 敬 手 的 强大 而 但 显 出 其 重要 柱 
» 不 要 期 望 你 的 伙计 会 将 每 一 球 都 稳 称 地 接 住 ! 
最 后 ， 祝 各 位 早日 成 为 海浪 排球 王 ( Kings of the 
Beach) ! 





zi Jg [RBG © 

AEREE BA 
BAER ^ VS IBRESEU TREE ERK 
IGRI S PRE He A 
AX o (Ep URBE P fl AR BURUBE ° 
往往 通 不 过 第 一 天。 笔者 发 现 一 个 天 
AW "UR" dus ^ BRB 
Mi 











E Op AERA TS CABE HB 
， 第 一 天 不 用 密码 。 
2.8851 LEBEN ^ REKKER 
EMWR RSS ^ WAAR 
SUCHEN» FRA AS 
D> BU — FRB GEIR o 

(但 此 时 你 的 队友 必须 是 电脑 
控制 ) 
:更 正 说 明 书 上 报名 处 中 密码 的 
使 用 : 正确 的 用 法 是 在 密码 榈 
JR ETE Bep 
BRA RI] > 例如 在 PASS 
WORDIR. ESSE GEKKOZ& 
[n] S DERI ERE ERAS ^ E 
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也 许 你 喜欢 在 电脑 上 面 开 飞 机 ， 享 受 在 了 -19 BL 
HDL 3 马赫 违 度 洲 翔 万 里 的 快感 ; 也 许 你 喜 坎 海 ， 喜 坎 
HIRAI A BSA BAG ; CERERE 
ARI PLATE REB o 

ATi: REC REHKBOWEONJE— Cd 德 型 
BREEAM LASER ^ NUR DUaE 4X4 越 野 车 横越 巴 哈 
峡谷 ， 想 管 试看 看 过 到 底 是 怎 麻 样 的 一 场 “ 恶 萝 ”? 

过 都 得 感 澳 程式 股 计 师 何 ， 因 为 很 少 有 一 本 厚 厚 的 银 
行 存 招来 姜 一 部 高 性 能 的 跑车 ， 例 如 法 拉 利 下 -40 时 价 是 
HRAS 0008 > RMB AMA TORAS- TFAG 
ELE » REP CCOAMRET MED E ^ 38 MRAR 
是 世界 上 跑 得 最 快 的 二 款 跑 车 ， 保 时 捷 8590~100 公 尺 加 
速 只 要 不 到 4 秒 的 时 间 ， 想 想 看 ， 开 过 种 跑车 铁定 是 件 拉 
AUT o 

gexsittiiute E MGE BILE AS 59 5 — Mc se POLT 
HUE ERE ^ EUELALHCARESS I 
游戏 一 直 高 居 排 行 榜 前 士 名 内 。 RERA Mi HEE 
SRR : 

1. 操 作 容 易 上 手 : 我 想 开 车 是 一 件 轻 将 昼 快 的 事 ， 如 果 
Bis E REP Ff-19 一 衬 照 顾 那 许多 偿 表 板 ， 我 想 汽车 
老 早 就 被 人 们 所 淘汰 了 。 

2. 以 玩家 有 真实 感 : 过 一 点 很 重要 ， 目 前 IBM PC 上 
面 的 游戏 有 一 个 很 明显 的 趋势 ， 那 就 是 图 形 你 来 侠 精 粒 ， 
赛车 复 戏 也 不 例外 ， 吏 在 都 已 经 进步 到 将 汽车 的 右 驶 座 以 
3D 立体 图 形 表现 ， 路 沉 亦 是 3 D WIE» SE 
你 置身 在 真实 的 毅 驶 状 沉 之 下 。 

3 MASS : 以 前 的 赛车 长 得 都 是 过 个 德行 
: 引 此 ,根本 闪 不 出 过 是 什么 风车 ， 反 正 通通 都 叫做 跑车 
， 雍 玩 家 没有 认同 感 或 好 奇 感 ， 目 前 的 赛车 洲 虐 大 多 会 模 
Bx ACER PERLE n UR o 
Mee or eee. Meio cea asso ae 
REIESE AST SREY be 
^ ENR dole B CERTE BS REREKAI E 
进步 的 是 Accolade MI SCARE TI ^ ERRAR Flight 
Simulation 或 Jet HH JJ SUR MIRR (Scenery Disk ) 
HAR RAAT ERE e 
Etpa eas m2 (HI 
Jk BEOFIRHERAAT AS LOSER IME BEE ^ BK 
家 为 购买 的 参考 : 
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1: 名 车 大 赛 : 

名 车 大 赛 是 IBM PC 上 面 第 一 个 将 跑车 的 粮 驶 副 模 
JEN YO Use HG ERU ^ KH LMES 
ARAD REEE Test Drive’ 大 家 都 知道 是 赛 齐 
SERRE E + 也 建立 起 Accolade EMER MF Vr 
ASMA CHARHKREAE VR RMAs 
SERB > PASS BaP A» BES 
eee SE i lB AE ! 

ZEKREREUZRMSRKSS PaaS 
Tas > EBL RR Be ^ 可 玩 性 其 高 。 














2.GP 大 赛车 

GP 大 赛车 是 Accolade 38 — EE HH DAT IEEE AERE E 
面 的 赛车 完全 以 一 航 方程 式 赛车 为 主 ， 比 名 车 大 赛 进步 的 
地 方 有 : 游戏 的 序 易 度 可 以 屠 玩 者 调整 ， 比 赛场 地 为 僵 谁 
界 著 名 的 八 个 GP 赛车 场地 ， 路 粮 中 有 限 道 路 段 ， HE A ie 
dE SEI AREE A TE ERAT IE: © 








3. 名 车 大 赛 11 

延 秆 名 车 大 赛 与 GP 大 赛车 的 优点 ， 新 增加 的 转 色 荐 
可 以 跟 电 脑 来 个 世 筷 大 对 决 ， 例 如 你 开 保 时 捷 ， 坚 腾 渗 党 
BUR A BAER LGR HARNA o BRS 
AFA RERGMA UR ZRH BRERA 
HL (UH E Ee RE Be PER E 


DL ees 





Cte AQ 


高 速 赛车 是 从 SEGA AWE RA HR RHO ELEM 

 KRERMRAE ES ^ BH RUA St 

| [EE I P T EISE 0. 111-2 EN 

| 背景 香 乐 也 相当 动 天 ， 整 个 赛车 路 穆 的 租 合 有 十 五 种 ， 以 

| 上 介 克 的 均 是 大 型 电玩 的 特色 ， 移 植 到 PC 上 面 时 ， 除 了 

| 没有 方向 多 的 震动 ( 还 没有 过 种 硬 体 设备 ) ROME 
CPC SHRM) ZA > HEMI REAR 。 


DEAE 











f 了 许多 的 赛车 
| BASE: > SE + AIRE TAR 
Cor 疯狂 大 赛车 得 分 很 容易 KBN05 Sa DB 
5,000, 0005} > WANE | 比赛 分 汶 三 个 阶段 ， 分 别 在 美国 
| BER ESR SUA ^ RARE RCNA GREE EA ^ dn RRBETE 
SREN RABBIS Ss ^ HERR RASH 
SRR RWS > BIBT URBE SE E60 > SEXHECH- Ay 
EMAL RR E FERE o MTA HR 
RRR RSE LMA > 背景 很 固定 是 它 
的 最 大 缺点 ,但 它 是 所 有 赛车 黎 戏 中 最 容易 上 手 的 一 个 。 
6. 4X4 越 野 车 大 赛 ( 4X4 off-Road Racing ) 

4X4 越 野 车 大 赛 是 Epyx 将 动作 游戏 与 出 发 准备 的 
Ai RAM LE ERR RSE > 装备 你 的 越野 
HS [a PEE IRS Ae EP PEE DU. RAE e RD 
mo ERR T: 但 至 少 要 知道 带 多 少 备 胎 、 工 具 久 及 特 
TREBLE © 
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一 旦 上 路 之 后 ， 和 游戏 就 进入 动作 形式 ， 沿 路 上 还 可 超 
越 你 的 对 手 ， 甚 至 还 有 一 些 亡命 之 徒 会 来 手 你 的 车 子 ， 假 
如 你 的 车 子 受 报 ， 洒 可 以 停 在 检查 站 修 恋 ，4X4 越野 车 
大 赛 的 4 人 条 路 综 相 当 类 似 ， 只 有 颜色 不 一 样 而 已 ， 肖 是 游 
BEBO — Kl o 















tv 


MES 
棒球 战术 A 


电脑 游戏 > AUER AKERS MESA 
的 游戏 呢 ? AIM D2 WD o MEERA I 十 项 全 能 d 
CAE SRB NI TU ? )， 到 今天 的 『 汉城 
REJ EDATEAN ERES EREHE 。 

EWER He RF BALE AIA RE c 
就 让 我 们 一 起 回顾 、 回 味 一 下 ! 


站 明星 至 棒球 赛 


过 个 游戏 可 以 算是 第 一 个 能 全 由 你 指挥 、 控制、 挥 棒 

的 游戏 。 正 如 它 可 以 完全 由 你 控制 ， 所 以 交易 度 无 形 中 就 

增加 了 。 你 是 否 拿 到 过 陪 盟 德 冠军 呢 ? 

各 位 ， 别 小 看 过 个 游戏 。 假 如 你 只 是 初 玩 者 ， 你 可 能 

会 器 器 吃 三 振 ^ MAMEBBAR ^ MAGES o 

告诉 你 兹 个 小 秘密 : 

@@ 请 你 最 好 不 要 用 本 敌 戏 所 附 的 CGA 转换 程式 。( 最 好 
用 一 种 会 有 『「 RE | 尾巴 的 CGA 转换 程式 ) 

四 好 壤 球 的 刊 断 ， 若 高 球 的 壤 球 ， 你 应 访 很 容易 的 可 以 看 
HH o 但 偏 低 的 款 球 ， 一 般 很 像 好 球 ， 但 很 交 分 别 ，( 一 
般 扩 球 球速 慢 ) 

人 @@ 和 当 你 到 加 三 而 时 ， 你 不 妨 试 坛 ; 当 对 方 投 出 球 时 ， 你 若 
马上 开始 往 本 时 街 ， 且 打 测 者 同时 挥 榨 。 你 将 发 现 ， 就 
是 你 挥 粹 落空 了 ， 球 数 也 不 计 。 

以 上 三 点 ， 是 我 的 一 点 小 经 验 。 其 中 ， 以 第 一 项 最 重 

要 ， 不信 你 马上 试 一 试 ， 将 发 现 打 可 较 容 易 。 
































ORES 


天 生 好 手 一 一 过 个 游戏 不 但 较 前 者 更 具有 习性 ( 你 可 
DERBI ` HA AR) HAANS o DREH 
功能 ， 是 『 史无前例 | BY © 

在 过 个 游戏 中 ”特别 著 重 个 人 基本 资料 ; 例如 ， 跑 得 
快 的 就 可 以 常常 用 他 打 短 打 ， 范 上 且 资 旱 。 记 住 ， 不 一 定 要 
RRS > SRNR ARS Rees 
手 “" 涯 有 一 点 (只 是 我 三 个 感觉 )， 就 是 没有 事 的 时 候 
( 你 的 投手 表现 正常 时 )， 不 要 常常 使 用 ( Conference ) 
的 指 分 ， 否则 你 的 投手 将 会 表现 更 差 〈 在 过 一 场 比赛 ) 。 

最 合 再 和 衫 充 一 点 DE Pick Starting Line 时 按 

“0O"” 键 ， 将 会 题 示 出 此 球员 之 资料 以 供 你 参考 “ 


OReri= 















































HARER ALERE ( 如 修改 场地 … 等 ;， 但 
是 此 和 游 战 之 竺 效 、 守 面 ， 都 可 以 算是 棒球 游戏 中 之 『 佼佼 
者 ]。 

过 个 游戏 APSR > EE 
人 备 ， 而 你 是 负责 传 球 和 打击。 (RA [ALT] -[D] && 
看 分 格 动作 ) 

而 在 购买 球员 方面 :〈i ) 不 要 将 将 你 的 奖金 ， 买 北 
个 高 薪 的 三 大 牌 1 球员 ( 如 : 自由 球员 中 的 Lou, Willie) 
放心， 他 们 一 定 不 会 雍 你 失望 的 。( 主 ) 不 要 里 大 差 的 
球员 > 一 般 球员 打 而 能 力 最 好 5 以 上 ， 强 度 最 好 在 c 以 
bo FBR If 的 球员 o ABBA a or 10 之 球员 ， 
因为 过 些 人 也 一 定 无 法 再 进步 了 。( 过 ) SHRM > 
车 你 没有 太 多 钱 ， 不妨 买 族 个 便宜 的 ， 因 为 一 个 最 差 的 投 
手 ， 正 常 状况 下 ， 可 支持 2~3 局 。 

最 后， 再 告诉 你 一 点 一 一 尽力 委 取 粮 冠 审 。 蛙 葛 ， 第 
一 名 和 第 二 名 之 奖金 实在 差 太 多 了 。 


& B 


BR: 棒球 游戏 不 只 上 面 三 种 “我 所 举 的 例子 ， 只 是 
较 具 代 表 性 的 三 种 。 我 个 人 认为 : 棒球 游戏 发 展 到 「 E 
FES | o 其 结构 已 经 大 致 形成 。 但 是 我 相信 “， 不 入 的 将 
来 ， 会 有 更 精采 的 棒球 游戏 推出 。 让 我 们 拭目以待 吧 ! 


pue AR BEES j: 


(‘Bea 


PREV SPER ET EE EDS IPTEERRGEERE ^ RE TE 
BIS EE HO ERT 7 HER i 
> 但 是 ， 玩 过 个 游戏 时 ， 只 能 选 两 除 ， 我 想 玩 一 、 二 个 往 
拜 不 会 礁 烦 的 人 大 概 不 多 。 也 许 你 会 想到 平价 版 的 强 棒 | 
3E (Pure-stat Baseball) ， 它 的 资料 BMS WE 
BEARS > RS ABER > 打击 的 滋味 ， 如 果 能 
将 过 两 个 棒球 游戏 的 优点 结合 在 一 起 ， 多 好 ! 现在 ， 就 告 
诉 各 位 同好 们 修改 资料 的 方法 。 
CHES BAUS HEE (All-Stars ) 的 第 一 棒 Allen， 
Bobby 为 例 : 
1. 先 把 HBl1。000 楼 备份 一 份 ， 以 免 损 失 原 来 的 资料 。 
2. 载 人 PCTOOLS 
3.3EHBI. 0001 > 
4. FI VIEW EDITZI8E > f£ Fix > SG8lAllen, Bobb 
yA (RCE PLE BKREKAR EKA > FW 
HiFind ( @iKPCTOOLS SEARCH ) DRE RK > 3f 
请 注意 运 号 人 后面 有 一 空格 ) 
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EXER 


老实 说 ， 在 软体 世界 所 推出 的 棒球 游戏 中 ， 真 正 较 有 
ARRORA “WUE” M “REM” M o (HL 
d^ LENE LAER > BRESAR HER 
KRESS” MEER WRAL tEAM 
BY HEHE SER Bh o 

BURT ES LA > FIG "POWER" ^ 8 
ESTs TFT MERE) BRAM ^ FE KATIR 
下 面 过 样 分 航 。 





5. 找 到 和 后 即 可 著 手 修改 〈 如 附 图 1 ) 
@ 和 从 名 字 最 后 一 个 字 天 始 的 第 7 个 位 元 胡 是 守备 位 置 
(POS) 
CE) 外 野手 是 以 中 、 右 、 左 外 野手 依 棒 次 顺序 排列 


的 
O13 > MTEI (Batting ) ，0000 为 左 
SHS (SW) > FFFFAELITS CLP) » 01002887 
打者 (Rt) 
图 第 19、20 个 位 元 组 是 打数 (CAB ) ， 此 两 位 元 粗 应 倒 
BKA > A 例 中 为 8002 ( 2x 256+ 16x 3=560 ) 
+E: 以 下 只 要 有 三 个 位 元 租 ， 均 必须 倒 看 ， 球 路 不 
可 超出 预 设 值 > GAS ERRAL o 
日 关於 投手 ”人 所 率 笔者 实在 对 它 “ 没 法 度 ”程式 可 能 将 它 
以 特殊 手法 保存 ， 笔 者 花 了 一 个 宾 拜 的 时 间 找 不 出 一 点 
RBR ^ 希望 各 位 「 手段 | 更 高 明 玩 家 ， 能 把 它 
抓 出 来 ， 造福 其 他 玩家 。 
四 要 更 改 队 伍 名称 ， 需 用 Find ( 荔 版 为 Search ) HSE 
HBI ° 000 中 寻找 All-Stars( 全 美 明 星 队 ) 或 Champs 
(ARER) ， 再 将 它 改 成 你 想 要 的 除名 即 可 。 


Ag, 
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Lo A 








BB AUTE AE o SPHERE ERE > BA 
PSHM ^ BL > 都 
fin iia buc AEE EEE ET 
| BERR > ae ^ Ae 
» E DLA NO EE UL SCR ERRA eee 
PANSE E ] 的 得 分 技巧 和 心得 。 

Hee ^ BEATERS 
Hn SEAMING ERI BATEK 
Sy BEST 志 在 参 加 ， 不 在 得 蜂 」。 


ae BAR 


溜 滑 板 的 技巧 就 如 说明 书 上 所 说 的 ， ERREEN 
' 不 过 若 要 表演 特技 就 要 面 朝 滑 道 ， 就 是 向 右 滑 时 面 就 要 
朝 右 ， 和 否则 不 但 无 法 表演 特技 逮 会 跌倒 ， 若 要 表演 顺 ( 反 ) 
时 狠 反 转 ， 滑 板 的 高 度 不 可 超 通 说明书 上 所 标示 的 芳 转 。 
日 踢 沙 球 

其 踢 法 会 因 转 身 而 不 同 ， 而 在 什么 时 候 踢 会 出 现 何 种 
Bie + 就 靠 各 位 去 发 现 了 。 当 转身 之 后 ， 趁 球 未 掉 下 来 时 
过 快 移动 ， 襄 球 落 在 身体 的 右 侧 或 左 侧 ， 但 不 要 此 身体 太 
遗 ， 按 下 按 钥 ， 就 会 出 现形 蹄 形 踢 法 ， 当 访 从 你 的 头 上 和 飞 
过 去 时 ， 趋 快 跑 球 ， 访 球 打 到 岛 ， 就 会 有 一 个 很 有 趣 的 情 
BRE: ERRARE ! 
OTR 

种 漫 需要 注 伙 的 就 是 急 转 座 时 ， 必 须 在 汽 头 不 在 营 幕 
中 或 萱 幕 左近 过 每 ， 否 则 当 你 转 回 来 时 ， 汽 标 就 把 你 淹没 
Jo 
四 输 式 溜冰 ; > 

有 一 些 技巧 可 供 各 位 做 合 考 ， 侠 用 单 丢 溜 ， 一直 使 


右 ( 左 ) 脚 :如 此 在 速度 不 鲍 时 ， 除 了 可 以 网 座 障 厂 物 之 
外 ， 还 可 以 加 速 。 









































三 32 = 


cop o Cis. 











IRR HIE A IER * mime 


MRABMRN ARNG ETRE: CBSE 


T 


过 是 最 次 的 一 个 项 目 ， 也 是 最 刺激 的 项 目 ， 你 的 心 会 9 


， 季 色 的 邵 分 就 是 在 两 个 较 渡 的 颜色 之 间 。 
3) 自 由 车 越野 赛 





随 著 自由 车 的 高 低 而 起 伏 ， 也 会 为 特技 表演 捏 了 把 冷汗 。 
BERRA | Eie] 前 输 拉 高 ) RA 
ARERR LEDER > BL TRA 
WRU EREAZ EE EE AA A HR GB ^ LE 
SES ERITREA > (HSCISÉERESUBE * 
RARE ^ 如 此 就 可 越过 横 木 ， BAe eA 
的 ， 如 果 要 表演 花 式 或 360 度 旋转 ， 就 必须 渤 一 个 最 高 的 
和 斜坡， 自由 车 的 速度 要 铁 快 ， 然 后 在 们 坡 顶 按 下 发 射 给 ， 
在 跳 起 来 时 紧 援 著 按 下 相关 键 表 演 特技 ， 如 此 才 有 可 能 完 
成 过 个 动作 ， 否 基 在 动作 涅 未 完成 就 落地 了 ， 那 水 有 什么 
RR! 有 一 些 障 秦 物 正好 在 斜坡 上 ， 如 果 跳 起 来 的 时 机 不 
对 或 自由 车 的 速度 不 金 快 ， 是 无 法 越过 的 ， 以 上 就 是 我 的 
一 些 心 得 ， 和 给 各 位 作 个 欢 考 ， 最 后 视 各 位 榜 上 有 名 。 




















P、S 
TARANEH T HIA ZAE? 

1 An JE ARERR EAR BARE» iwe 

Vi ttn 


车 之 后 就 知道 8 








PAER H 
































nn Sees 
— 
/ RIEZ 
的 招式 也 很 多 ， 且 随 著 天 数 的 不 同 会 有 不 同 的 经 技 。 很 多 
人 部 卡 在 最 后 一 、 二 关 , EE Ath RR HE TE AE 
38 o 
工 使 用 PCTOOL Sit} EDIT Zytézk iig BR. EXE 档 。 


“ 黑 街 风云 ”是 一 个 相当 奇特 有 趣 的 街头 打 癌 游戏 ， 2 照 著 附 表 全 、 白 的 磁 区 及 住址 修改 即 可 。 ( 修改 值 在 
AAS THE, (EREZA CERIS AS ETT ) > TII 附 表 下 方 ) 

















1 24 ce $6 FP 75 $A E9 4! 
/ Bets 回 : 游标 会 在 “C6” 上 ， 此 时 只 


陷阱 之 下 。 在 此 提供 两 个 修改 的 方法 。 ”要 将 “8B” 和 后 面 的 “08” 改 成 其 他 

“必要 记 ”可 以 说 是 一 个 考验 耐 ， 使 你 能 轻易 地 过 天。 首先 载 入 工具 RAW AWAR Hi E 

力 的 游戏 ， 它 的 垄 面 颇 似 珍藏 版 的 “ 程式 PCTOOLS ， HEGRUE E SESUUÉNR BWA) 。 
Eee > SAM BEBE 片 放 入 A 磁 碟 机 内 : 回 同 @ 之 步骤 ， 在 “HEXCODE” 
它 最 大 的 特色 ， 想必 各 位 玩家 已 路 到 @ 找 出 BARB. EXER EA > H [F] 状态 下 键入 “247FFEC8”， 按 [加 
它 的 硫 害 。 对 老手 来 说 可 能 没什么 大 Se BRE ek [Fi] ” ” 键 和 后 游标 在 “24” 上 ， 只 要 将 “FE 
问题 ， 但 对 一 般 玩 家 来 说 则 是 不 膀 其 HE “HEX CODE” WIE: ARSE 。” ”C8” 两 个 Bytes KA "90 90" > 
烦 ， 因 为 老 是 一 时 蕊 忽而 死 在 蜡 箭 ， 入 C606818EO3 [—] ， 待 找到 和 后 按 下 REAREA RARR 









































































Sa-a Ser tur Edi Servae 了 | 
| 
Relative sector 0000041 00308, Disk Mel Sec 0000827 | Relative sector 0000038, Clust 00308, Disk Rel Sec 0000624 
= Mex codes ASCKi value | Displacement ----------------- Hex codes: ASCII value 
1 xal 0258(0100] FB 11 C7 06 00 93 0B 93 C6 Xu aue 
FEO A O272(0110) BE 18 00 C7 06 A8 A3 03 00 BO O1 A2 51 BF EB 39 — — tgo 
de D288(0120] 11 E8 BA Z4 Al BD BE A3 FB 92 Al BF BE A3 FA 92 < $ 
«om 0304(0130) ES CA 11 EB 77 OF EB FO.OC EB FA OB EB BS BC FF <w = 
x Boo Ny By 0320(0140) 06 1$ 93 A0 SE BF 3C EF 74 04 FE 06 SE BF EB OD ~ <t 
deiDeDcdr d 0336(0150) 03 AO 74 8E OA CO 74 OF Al GF A3 AJ D4 BE AL 71 tonos E 
Jet S 0352(0160) A3 A3 DC BE £9 CE FE AO SE BE 0A CO 74 03 ES AO Eh | 

[n 0368(0170) 00 33 3E 65 A3 00 74 08 EB AZ OK C7 O6 65 A3 OD ze e 
ES 0B DO BA ER 16 00 54 EB z 2 O384(0180) 00 AO BI-8E OA CO 79 03 EB 5B 90 81 3E BD 93 30 mox» 0 
00 EH 13 90 C? 06 2C O8 OF : 0400(0190) 30 75 14 81 3E E2 93 30 30 75 12 81 3E RA 93 30 Ou » 00u > 0 
98 00 00-EB 01 90 RB FA 32 - 2E | O418(61A0) 30 75 OA AO 54 SF OA CD 74 D3 EB 53 30 A0 54 BF Ou T +t SeT 
BA 45 D2 AS OF 93 BA 45 03 p us E 0432(0150) DA CO 74 12 AO T8 BE OA CO 75 OB Al D4 BE 3D 00 +t y tu = 
IT 93 B3 C7 06 89 3E 19 93 >v 0448(01C0) 0i 73 03 EB 64 90 ER C7 03 Eg 18 04 83 JE 11 93 s d EX 

D) EQ A3 12 0B AT OD 93 A1 . | 0464(01D0) 20 74 03 EB 9D DS C7 08 11 93 O0 00 EB 2E FB E9 t pecus 

93 BB IE 19 93 HB 07 83 06 v Moe] 0480(01E0) A9 FE AO 81 BE 24 TF [EE CH A2 A1 8E 78 23 80 OF $= xe 

D? C8 FF OF 13 93 75 E9 FF 06 OF 93 FF OE I? 93 e “u ] 0498(01F0) 86 BE 80 EB 68 02 C7 06 80 A3 00 CO ES 33 FE EB h E 

swap entry Aree IS-update Fb-cance! update ESC-exit - ec» c- = cursor Flcssap entry area FSsupdate FG-cance! update ESC-exit | 
ist pos PeUp=lst half PgDn-2nd half lHomesfirst pos End=last pos PgUp=Ist half PgDn-2nd half 
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JAGA 


假如 你 现在 是 玩 魔 富 传奇 * 一定 
会 涡 得 主角 应 设 不 是 印第安 那 弄 斯 
: 而 是 超人 ， 当 然 笔者 和 你 也 有 同感 
;但 是 只 要 你 马上 照 著 下 面 资料 修改 
> 你 就 会 克成 超人 中 的 超人 。 

载 入 PCTOOLS > 然后 用 篇 辑 程 
式 进入 INDY. EXER KARE 
PLAYER1 的 C706E00505 改 成 C706E 
005FF 以 及 PLAYER2 的 G706E20505 
改 成 C706E205FF c 





(DER : [ 电脑 病毒 | 是 什么 ? 是 不 是 坐 在 电脑 前 面 的 人 都 
会 生病 ? 
TEA loe 
(9) 老 师 : HET PC] ? 
建筑 科 : 预 力 混凝土 ( Prestressed Concrete) ! 
印刷 科 : 精确 相机 ( Precise Camera) ! - 
Eli : 我 泽 Polices Carl ! 
(3) 甲 : 为 什么 你 的 空白 键 ( Space Bar ) 不 能 用 了 ? 你 的 
右手 又 怎 魔 了 ? 
乙 : 电脑 不 是 叫 我 [ HE | SAB BMI ? (Strike 
space bar when ready) RitHA 2RR H 
接 空白 键 啊 ! 
(OF : 我 的 磁 片 昨天 被 电脑 病毒 感染 了 ! 
Z : 内 怪 你 的 磁 片 今天 腐蚀 了 ! 
(OF : RET ! RIRA HERES TAT ! 
乙 : 讼 人 怪 你 的 磁 片 上 有 一 个 洞 。 
ORE : 昨天 我 向 你 们 实 了 一 部 硬 式 磁 碟 机 ， 千 果 拿 回 去 
用 的 时 候 发 现 根 本 不 能 用 ， 因 为 我 怎 床 找 都 找 不 
到 磁 碟 机 站 而 不 能 把 磁 片 放 进去 使 用 …… 
ZERAT | 
(MÆR: Please insert BOOT in drive A: and strike 
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在 此 笔者 再 透露 一 个 秘密 ， 当 你 
拿 取 避 石 而 活动 的 石板 又 正好 快 打开 
时 ， 立 刻 按 闭 空 白 键 不 放 ， 你 会 发 现 
Ra 印第安 那 * 弄 斯 正 使 用 舞 空 术 站 在 岩 
北上， 等 到 石板 又 关闭 起 来 后 ， 再 跑 
遇 去 ， 就 可 以 安全 的 拿 到 对 石 了 。 
























发 生 於 电脑 方面 的 趣 关 。 数 迎 将 发 生 在 您 左右 凶 
RESIDEO ^ 让 其 他 读者 也 能 开 愤 一 下 ， 发 出 
一 笑 !《70 字 内 ) 





a key to RUN” WARREN F 
WE > GESIHUFEMCT-CERCRARPH LAE ER TS 
RER : MK ARTEREI EJIE? 
(8)ER : AIMH REA? 
乙 : (his TUG ? 它 也 说 只 能 用 了 Months ( E48 ) m 
Et 
(9) 顾 客 :SÉEI— c HARARE ( Mouse) ? 
新 来 的 店员 : 老鼠 fS | PEST 
WZH : 将 过 片 磁 片 拿 去 复 奥 一 下 。 
PA BERSERKER” LAARA RKE 
(DH : 喷 ! RRRERTERT > BRR A TET 
乙 : 不 ! 我 正在 玩 「 幻想 空间 上 | ! 








PC 莞 尔 篇 注释 事项 : 

















niin 4$ 
Eine nE 


EPR KE—H EGKRRER E R A 
TENE WEES MIABMAT ot BETRE’ 
CREE? BEE EMRRERMEEN o BEFE EUR 
受 感染 了 ! 

像 前 阵子 ， 明 明 一 片 标 上 『「 MY-DISK-1 | 的 360K 软 
式 磁 碟 片 不 知 何 时 多 成 [Brain | e SCR E RECTUS ， 
HRR RA ARRITE xX x 」。 看 看 启动 录 
(Boot Record) * | Brain Virus | =+ o 中 文 名 「 大 
脑病 毒 | 名 称 由 此 一 来 。 HSMM RAAB AA 
毒 的 新 闻 。 到 析 大 脱 病 毒 、 治 疗 已 遭 大 脑病 毒 的 文章 及 
程式 。 大 家 才 肖 渐 重 视 及 息 重 「 SRM | KE 
来 路 不 明 的 软体 ， 以 免 遭 受 病毒 的 感染 。 问题 是 : 你 不 要 
都 不 行 ， 病 毒 随时 都 合 去 侵 援 你 。 於 是 ， 除 了 治疗 之 外 ， 
还 需 预 防 。 最 简单 的 预防 方法 就 是 非 到 必要 ， 别 将 磁 片 防 
写 标 敏 斯 去 。 但 是 ， 硬 式 磁 碟 机 怎么 办 ? 它 又 不 能 防 写 。 
好 险 ，「 Brain Viurs 」 不 感染 360K 之 外 的 磁 片 ， 而 且 此 
病毒 只 会 在 你 Diskcopy 作 整 面 复 氮 的 时 候 地 会 发 作 。 您 
可 以 用 市 面 上 的 儿 病 毒 程式 (例如 : DeVirus*DeBrain 
及 GoBuster 等 ) KERRIE LW AMER © ZR E 
也 可 以 用 PreBrain ( Prevent Brain Virus ) 的 程式 来 为 
您 的 360K 磁 碟 片 注射 预防 针 ，『「 ZRH > A SEBS J 

> 大 膨 病毒 就 无 法 传染 到 壹 片 磁 片 。 所 以 ， 有 一 句 话 : 
「 预防 膀 於 治疗 ]」。 您 再 怎么 治 疗 ， 病 毒 膛 是 有 可 能 传染 
到 您 的 磁 片 ， 烦 都 烦 死 了 ! 於是 只 要 注射 一 次 预防 针 ， 就 
BINA 大 脑病 毒 」 EET | [ PreBrain | 程式 在 倚天 
HERRI ( 78 年 4 月 ) 有 ， 此 文 版 本 为 1.0; 笔者 现在 有 
1.2 版 ， 此 版 修正 1.0 版 的 Bug : (1) 只 针对 360K 规 格 的 磁 片 
HES C1.0 0 381.2M > 320 > 180 > 1605 720K KA üt 
碟 片 都 注射 ， 没 必要 ) ; (2) 一 旦 注射 后 ， 再 注射 一 次 ( 2E 
射 两 次 以 上 ) * 1.0 的 版 本 会 再 重新 注射 一 次 ， 没 必要 。 
mi ?版 会 提醒 使 用 者 此 片 磁 片 已 经 接受 预防 注射 了 ! 
另外 ， 有 一 种 新 与 起 的 病毒 : [ TSR Virus | (TS 
R: Terminate but Stay Resident) : 常 驻 型 病毒 ， 妈 
T&[ 以 色 列 病毒 | 因为 最 先 在 以 色 列 被 发 现 。 现 在 已 漂 
流 到 宝 岛 台湾 来 了 ! 此 种 病毒 不 容易 发 贺 ， 因 为 在 您 执行 
任何 可 执行 档案 ( EXE ) 或 命 合 楼 案 (COM ) I 它 就 
将 之 感染 了 。 除 了 楼 案 长 度 ( File size) 增长 外 ， 档 案 时 
fii (File Time )、 日 期 (File Date ) 及 属性 ( Attribate 





/ PC Macgyver 
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(78 年 6 月 ) 有 精彩 内 容 ， 让 者 可 去 买 一 本 来 看 看 。 也 有 
BZA! Bie 」 病毒 ， 因 为 它 就 像 吸血 鬼 一 样 ， 将 您 
的 软 碟 或 硬 碟 的 使 用 空间 迅速 地 吞没 。 可 别 小 看 它 ， 也 许 
您 的 软 碟 片 或 硬 碟 早 就 有 TSR 病 毒 了 :只 是 您 还 没 发 觉 而 
已 。 目 前 人 家 只 在 研究 TSR 病 毒 时 ， 本 人 Asm Artist 和 
PC MacGyver 早 已 寅 出 治疗 及 预防 的 程式 了 ! 其 他 有 关 
TSR 病 毒 的 新 闻 ， 就 请 使 用 者 自己 去 看 倚天 亲 读 了! (E 
: TSR 病 毒 一 名 ， 是 由 PC Magazine 中 文 版 得 知 ) 
市 面 上 还 有 许多 更 可 怕 的 病毒 。 如 LeHigh 病 毒 * 它 
是 将 自 己 写 到 DOS 中 COMMAND.COM 的 推 琶 ( stack ) 
区 。 设 定 计 数 器 ， 每 次 感染 就 减 掉 1， 感 染 4 次 后 就 将 启动 
录 ( Boot Record ) 及 根 目 录 ( Root ) SRI o BERIE SR 
MH (FAT, File Allocation Table) WFA GR 
料 已 不 回来 了 ! 而 衍生 出 来 的 4 片 病毒 磁 片 ， 又 去 感染 其 
它 未 受 感染 的 系统 使 用 者 受害 。 笔 者 同 未 曾 见 到 它 的 破 填 
威力 ， 大致 上 的 原理 渤 不 太 详 坟 。 不 过 只 要 一 得 到 它 ， 放 
储 快 写 出 治疗 与 预防 程式 的 。 
坡 者 可 能 不 晓得 『 预防 」 RE: TERT 预防 」? 为 
磁 片 或 程式 打 预 防 针 。 是 襄 : 一 旦 研究 出 一 病毒 的 传染 方 
式 后 ， 它 一 定 在 被 传染 的 磁 片 或 档案 留 下 一 个 标记 (如 : 
Brain 将 标记 写 在 启动 录 ; TSR 将 标记 写 在 档案 尾 …… ) 
; 而 笔者 是 顺 著 病毒 特性 将 一 「 健康 」 的 磁 片 或 档案 作 个 
假 标记 ， DARA BU RR MAR 
Hide Bi dem ee C7 EB Eo BUR SERO 
一 动 ， 猫 如 注射 过 预防 针 一 样 而 具有 免疫 能 力 ; o [TRE] 
则 是 将 已 遭受 感染 的 磁 片 或 档案 进行 还 原 的 工作 ， 治 疗程 
式 先 检 查 是 否 已 遭受 感染 ( 即 检查 标记 ) c 再 将 之 还 原 " 
Bi! 治疗 程式 会 不 会 将 已 注射 过 预防 针 的 磁 片 或 档案 咒 以 
AEMSR megas Le? 那样 ， 也 就 是 预防 程 
式 要 和 治疗 程式 配合 的 原因 了 | 否则 治疗 程式 将 已 注射 近 
预防 针 的 磁 片 或 楼 案 重 新 治疗 成 原来 未 预防 或 未 感染 的 样 
子 。 那 是 因为 治疗 程式 将 之 襄 以 为 已 遭 感 染 而 将 之 复原 。 
Me ERE: 才 不 会 产生 「 FRAR INR! 
谈 了 过 磨 多 ， 不 管 您 是 一 知 中 解 或 完全 不 懂 。 只 要 了 
解 电 胶 病毒 限 轿 学 上 的 传染 性 病毒 一 样 可 怕 ， 相 信 您 会 提 
高 移 田 的 。 最 号 用 电 腑 病毒 来 害 那 些 初学 电脑 的 使 用 者 。 
我 们 的 目的 ， 是 要 恤 渍 毒 忽 味 ， 而 非 攻 病毒 繁衍 下 去 。 您 
希望 您 郑 居 家 圭 的 登革热 病 媒 蚊 飞 到 你 家 吗 ? 当然 不 ! 最 
PARA HERBS o TERRAN LAES ASA 
ARMABNREMERT ! 朋友 ! dele ss i 
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BIC anume > PC 
WORLDS m THA MON BX o (AAA o 
SHEARS AAA SERR SUBE (BITNET 
) 上 的 朋友 (美国 ~ 德国、 以 色 列 …… ) ， 本 程式 是 用 极 
短 的 粗 合 语言 写成 ; 转 成 命令 档 载 太 热 行 后 ， 可 在 任何 时 
f ( 玩 某 些 电玩 时 不 行 ) 按 ScrLock SEDBBHE «e 程式 
小 故 估 用 空间 、 时 间 很 少 很 少 ， 是 用 电脑 时 的 良 件 ! 
a2 ( Compile)— 
i 将 原始 程式 用 MASM Rak. OBJ de 
2. 用 LINK ERE . EXE 楼。 
3. 用 EXE2BIN 程式 转 成 .COM 档 ( EXEZBIN %1 
.EXE %1.COM) 
am .OBJ 档 及 .EXE 档 就 可 执行 
2392 EEZT 3-1" 














SEGMENT AT OH 
ORG 1CH*4 
LABEL WORD 
ENDS 


code SEGMENT byte public 'CODE' 
assume cs:code 
org 100h 
HERE: jmp INIT 
right db Odh,0ah,'Music Friend V2.6 by Y.D.Chou 
db 'Use Scroll-Lock to toggle music... 
db 'Music Edited by Z. H. Lin ',0DH,OAH,OAH,'$" 
2 dup(?) 
0 


0 


00,X5, YD, YD, Y4, Y4, YD, XS, XS, XS, XS, YR, YD, Y] , XL, XS 


XS, YD, YD, Y4, Y4, YD, XS, YD, Yl ,XL, YI , YD, XS, XS 


00,XS, Y1,Y1,YD,Yl,XL,Yl,YD,XS,YD, Y1, Y1,Y1,Y5, YR, Yl, YD 


YD, XL, XL, XL, YD, YD, XS, XS, XS, XS YR, Y1, YD 


YD,Yl,XL,XL,XL,YD,Yl, YR, YD, XS, XS, XS, XS, YR, Y], YD 


00,X4,X4,X4, X4, Y1, YD, XL,00, X4, XA, Y1, YD 


NTU ME Feb 25 1989*,0Dh,0Ah 
enjoy it !!!',0Dh,0Ah 















fy ( Running ) — 
SRATEAZE > "I f ScrLock me 

在 某 些 游戏 ， 你 KALE CHE MMT DUE ME > EEA 

之 后 将 游戏 本 身 的 声 理 关 掉 ， 和 否则 -…… i 


#898 EE ( Editing Your favorite music )— 
Ltimader HEME SRE > (RARE RR o 
过 昔 乐 频率 的 符 闫 表示 : X1 是 DO, XD 24DO.W12 
BEDO, YI1 是 高 香 DO ， 以 此 类 推 。 ^ 
3. 频 率 长 度 以 数目 麦 示 ， 例 如 0 8 ERER o 
LAR "SERIE" BRE Est o fe RAEA—S 
， (Un rcg NRK” RBA > AU ie RESI 
SKURE ^ AREE DUKE RAL» HER ERT 
jB64K» 







near 







push ax 
push bx 
push ex A 
push dx 
Push si 
push di 
push ds 






es 






dword ptr old - 
















mov ax,cs 
mov ds,ax 

mov ah,2 

int 16h 

and a1,00010000b 

cmp al,00000000b 

je turnoff 

mov di,tonecnt 

emp di,OFFSET sinterv-OFFSET fs 
jb noini 

mov tonecnt,0 
























noini: mov ax, timecnt 
cmp ax,word PTR (sinterv+di=2) 
jb quit 
inc tonecnt 
mov al,Ob6h 
out 43h,al 
mov ax,word PTR [frequsdi] 
xor bx,bx 
cmp ax, bx 
je turnoff 
out 42h,al 
mov al,ah 
out 42h,al 
in al,61h 
or a1,00000011b 
out 61h,al 
mov timecnt,0 
quit: add tinecnt,timader 
jmp outl 
turnoff: in al,61h 
and al,11111100b 
out 61h,al 






outi: 





PROC NEAR 
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sinterv 


00, YD, YD, YD, YD, YD, YD, YD, YD, XL, 00 , XL, YR, YR, XL, X5, X3, Y1 
00,XS, YD, YD, Yl , Y , YA XL, 00 XL, YR, YR, Y3, Y4 , YD, Y3 , YR, YD 
YD, XL, XL, XL, YD,YD,XS, XS, XS, XS, YR, Y1, YD 

YD, Y1,XL,XL,XL, YD, Y], YR, YD, XS, XS, XS, XS, YR, Y1 , YD 


30,04,04,04,04,04,08,04,04,06,02,03,01,03,01,08 
04,04,04,04,04,08,04,04,04,02,01,04,04,08 
04,04,04,04,03,01,03,01,08,04,04,04,04,03,01,03,01,12 
04,04,04,04,04,08,04,04,06,02,04,04,12 
04,03,01,04,03,01,03,01,08,04,04,06,02,04,04,08 


64,04,04,04,04,04,08,04,08,04,06,02,08 
12,04,04,04,04,04,04,04,08,04,02,02,08,02,02,02,02,08 
04,04,06,02,06,02,04,04,04,04,08,04,04,04,04,04,04,08 
04,04,04,04,04,08,04,04,06,02,04,04,12. 
04,03,01,04,03,01,03,01,08,04,04,06,02,04,04,08 











mov dx,offset right 
mov ah,09h 

int 21h 

ASSUME DS:INTE 

mov ax, INTE 






ds,ax 











ax,clock 







mov old,ax 

mov ax,clock[2] 

mov old[2],ax 

mov clock,offset main 







clock[2],cs 






dx,offset INIT 
27H 





828 € poe 





Ree A— SRR > —HModem-+ : 一 套 通 议 软体 ; 一 
部 电 话机 ， 你 就 可 以 在 家 中 跟 志 界 的 各 个 角落 做 第 三 类 援 


假如 未 来 的 世界 是 个 电子 世界 ， 那 一 定 是 个 由 电话 入 
连 援 起来 的 世界 ， 到 那个 时 候 ， 你 可 以 活 晕 地 方 性 的 电 胶 
RAK EBATEMMRARRBRRS > Se 
WHR o ES ERMAA UMAK? ! 

然而 ， 萝 想 似乎 在 不 入 的 将 来 都 有 可 能 实现 ， 但 是 到 目 

前 为 止 ， 还 是 有 很 多 让 者 逮 不 知道 什么 是 资料 通讯 ， 什 条 
叫 Modem， 更 想 不 通 为 什么 电脑 可 以 跟 你 家 的 电话 援 在 
一 起 ， 更 不 可 思议 的 是 反方 居然 可 以 不 发 由 声 香 :就 可 以 
HENA” 传输 楼 案 ， 但 是 ， 台 湾 正 有 一 批 人 积极 地 开设 
电子 看 板 系统 (BBS，Bulletin Board System)’ 利用 
电脑 与 通信 设备 来 传递 书信、 档案 、 程 式 、 资 料 的 新 办 服 
务 事业 。 有 了 过 批 生力军 ， 在 不 久 的 将 来 ， 人 台湾 的 电脑 通 
A 网 路 一 定 更 为 冤 全 ， 也 更 为 发 这 。 因 此 ， 我 认为 所 有 的 
家 庭 用 户 都 需要 一 部 电脑 ， 一 部 Modem ， 一 套 通读 软体 
| 一 条 电话 穆 来 跟 其 他 人 洪 通 。 

授 下 来 我 们 来 看 看 怎 床 接 通过 些 BBS 

首先 ， 你 必须 有 一 部 Modem 

Modem 是 用 来 传 泛 工 衣 较 速 的 资料 的 设备 ， 将 传 的 
资料 先 加 上 特殊 之 稠度 (Modulation ) ( 数位 一 类 比 ) 
藉 由 电话 贸 或 无 入 虹 传 泛 ， 援 收 者 再 将 信忠 解 调 ( Demo 
dulation ) ( 类 比 一 数位 ) ， 过 二 个 动作 的 英文 缩写 供 成 
Modem 半 个 新 英文 字 ， 中 文 叫做 数据 机 或 魔 电 。 

Modem 在 电脑 公司 或 电脑 用 品 都 里 得到， 价格 从 二 
于 元 到 万 余 元 都 有 ， 功 能 及 速度 相差 很 多 ，1200bps 的 
modem 卡 价格 大 狗 2000 元 左右 ，2400bps 的 modem 卡 价 
格 大 狗 4000 元 左右 ， 对 人 用 玩 家 而 言 麻 谈 不 是 个 沈 重 的 负 
担 ，bps 是 modem 传 输 资 料 的 速度 ， 以 每 秒 传 返 的 位 元 
(Bit) BAH ft (Bits per Second) ， 目 前 很 多 BBS 都 
以 2400 bps 的 Modem 设 站 ， 因 此 笔者 建议 大 家 买 modem 
卡 的 时 候 最 好 买 24000bps 以 上 。 

HModemNARiRME ^ ABN ^ HEH Modem 
PURSE SEU RI o 








ABZ Modem 





AHE Modem 


ETRE REAN 

PC 上 面 的 通 识 软体 相当 多 ， 通常 每 个 BBS 站 都 有 广 
明 中 文 码 种 类 ( 大 部 分 用 BIG 一 5 内 码 ) » 建议 的 通 座 程 
式 ( 例 如 TMODEM, PROCOMM, TELIX, D'BRIDGE 
较 不 会 眼中 文 码 衙 突 ) ， 图 形 控制 方式 和 不 适用 的 通 识 程 
式 。 

斌 所 当地 的 BBS 

找到 了 通读 软体 之 后 ， 先 找 个 有 Modem 的 朋友 两 个 
人 先 试 通 看 看 ， 若 一 切 OK 之 和 后， 表示 你 安 歧 正确 ， 开 始 
可 以 试看 看 当地 的 BBS ， 目 前 台湾 的 BBS 站 多 探 会 员 制度 

> 你 必须 煌 会费 之 后 ， 才 有 进入 的 权利 ， 不 然 顶 多 只 能 知 

道 设 BBS 的 资料 库 目 录 而 已 ， 或 是 看 看 电影 预告 ， 火 车 时 
刻 表 等 ， 有 些 业 余 BBS 站 是 免费 使 用 ， BARAT “FR” 
兹 个 档案 进入 它 的 资料 产 ， 它 才 会 访 你 加 入 会 员 ' FRA 
根据 你 的 “贡献 ”提升 你 的 等 有 级， 但 高 极 的 玩家 所 有 更 多 
的 使 用 时 间或 援 受 更 多 ( 或 更 大 ) 的 档案 。 





以 下 是 从 某 个 BBS 站 截取 下 来 的 功能 画面 : 
PETT | ——— 
= HELP | a | RARE: | ina 

JR 89 -一 一 一 一 
A crude ERIT. MM. 提 的 方 ; 
TEL E Mie Z 
CEBSBRSE 9: Joris: BERETE 
E.A BE Q. ec i k 
F .后 用 楼 限 及 等 级 R. Eh 加 
EEG S; VG. 
HS m m. ROB OF A 
Bor Ü q.i As 
Tee 讯 方法 障 介 Wd ras 加 网 路 5: a HY 
TCR MERE X 如何 参 加 全 球 BCHOMAIL O. A M AL EE Asl 
AERAR HR ENEO AREER. 


你 可 以 透 过 BBS 站 传 信 ， 传 楼 案 ， 由於 档 案 通 常 都 很 
Xo 因此 你 必须 先 传 一 个 压缩 及 反 奈 稿 的 程式 过 来 ， 如 果 
你 要 传 档案 进去 BBS， RTH RREA SEAR 
小 禄 案 ， 再 传 允 去 ， 涝 样子 可 以 节省 很 多 电话 费 ， 同 样 地 

 SRRERERER EER RBG o 
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BBS 通 常 提供 信件 功能 及 楼 案 服务 > SUAS 
顶 服务 交 到 “ 亿 ” 妈 或 取得 楼 案 及 程式 ， 信件 分 为 三 大 类 


一 、 留 证 於 BBS 的 信件 

二 、 可 构 由 移 路 直 扔 往 别 站 投 移 的 信件 ( 通常 都 是 管理 
RSYSOP ( Systemoperator * RARER ) 才能 
用 

三 、 会 议 专 题 计 论 区 ( 也 能 途 往 别 站 ) 

EL EJESERS DERI BL ATBBSRUI BERGER > Hop UE TÉ 
WEZ ECT BIZ e] i > HERRERO E JR 
来 ， 国 内 报 洁 每 个 月 将 固定 开关 通 识 网 路 | END ^ d 
诸位 在 过 方面 有 使 用 沟 验 及 心得 的 著者 投稿 ， 也 炊 迎 BBS 
主持 人 提供 相关 资料 。 


BBS 简介 


BBS ( Bulletin Board System ) EEF fi NOH 
称 ， 与 一 般 街头 上 所 昂 的 个 告 栏 站 没有 什么 不 同 ， 所 差 的 
只 是 媒体 不 同 而 已 。 

PESACH ^. FRE RT RARE 
， 问 一 些 问 题 ， 行 有 余力 时 漫 可 为 别人 解答 寿 恋 亲 注 ， 最 
SESERS RE RI PARE EH Ra ^ BE . aE EI 
的 。 


BBS 的 起 源 


最 早 的 BBS 是 1978 年 获 用 於 美国 芝加哥 的 CBCS 志 
Chicago > 过 是 用 8080 Assembly 写 成 的 ，Apple 工 王 著 
也 有 了 BBS， 到 了 1982 年 ，Russ Lane 用 BASIC 写 了 一 
个 原型 程式 ， 构 过 改 页 之 后 ，1983 年 RBBS 一 PC 第 一 版 正 
式 面市 。 以 下 是 常见 的 BBS 系统 介绍 : 

FIDO : 1984 年 由 美国 Tom Jenninges 写 成 ， 甚 最 重 
要 的 功能 在 於 具 有 : 移 路 自动 严 综 的 功能 ， 站 与 站 之 问 能 
透 允 一 个 么 过 协定 设计 的 网 路 来 传 第 信件 及 模 案 ， 目 前 最 
新 版 本 V .12h e 

OPUS : 蕉 1986 年 由 INFA 会 员 ， Wagna 亚 依据 FIDO 
架构 所 写成 的 BBS 系统 ， 基 本 架构 与 组 秋 均 与 FIDO 相 同 

只 是 系统 初 成 时 的 0.00 版 ， 只 能 援 久 ,而 无 自动 拨号 功 
能 ， 现 在 的 版 本 架构 已 趋 完整 ， 容 易 上 手 ， 娄 平 完全 取代 
了 ido 成 为 RidoNet 独 路 中 的 标准 软体 ， 目 前 使 用 最 广 为 
1.08b 版 。 

RBBS : 由 於 程式 的 公开 及 功能 完整 ， 成 为 使 用 最 普 
MN > AAEM AAR IEE > Dubs sth 
REAIFNARS > EIBÜEIPAEUÉVI.Tla * Mig plies > d 
"BASIC Sourcecode o 


Ewa 


<a ee 


























FIDONET 简 介 


目前 台湾 许多 BBS 都 已 多加 入 FIDONET 浊 个 全 球 竹 
KAETI  ISEMEBUBIFIDONETREMAMH: “， 

FIDONETE 2M MAGE HERE 
球 六 大 洲 四 十 余 个 地 区 ， 全 世界 有 5000 多 个 通 计 合十 至 、 
世界 雁 史 最 久 也 最 鹿 大 的 业 饼 通 座 网 路 。 目 前 FIDONET 
中 最 重要 的 移 路 功能 包括 遍 息 共享 的 Bchomail 功 能 ， 诺 
及 楼 案 交换 的 8DN 功 能 ， 因 此 ， RAL S 
各 地 ， 同样 地 ， 我 们 也 能 取得 全 球 各 地 设 有 相同 时 六 专题 
HEZA o SEARA AN SH 
有 国际 性 资 识 传 人 ， 过 已 经 达到 “海外 存 知已 ， 天 涯 共 民 
郑 ” 的 理想 了 ! : 

fH T Modem ^ BBSZ& > RAModemHRBZA 
是 想 存 钱 购买 ， 朋 友 ! Baie LEE | 
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A key 
B : cassette tape 
C: fruit drink 

D: glass jar 

E: flashlight 
F:can of pepsi 
G: bowl of wax fruit 
H: paint remover 
I: dime 

J: record 

K : yellow key 
L:old rusty key 
M: radio tube 
N:silver key 

O: glowing key 
P: radio 

Q: tools 

R: batteries 

S: dime 

T: sealed envelope 
U : guarter 

V : hamster 

W card key 

X: badge 
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/ 则 文雄 

EFA ch > WERN ( Roger Wilco ) 成 功 地 
HER RRR BR VohaulB][R 3X ^ th eee A) A RAE fie > 
TAF 89— ER AR BRED EE o HY EAS 
生 租 的 氧气 即将 耗 画 ， CERIPR REPEAT TDL P ERER 
PS EIR >» REE TEMAS > IIT ee 
未 来 ， SESSEL A TERRIA BU o 

光 险 似 箭 ， 至 今 已 过 了 一 段 相 当 漫 长 的 时 光 。 但 对 於 
我 们 过 位 生命 呈 静 止 状态 的 英雄 而 言 ， 时 间 对 他 毫 无 一 点 
影响 。 由 於 引擎 早已 失去 作用 ， 救 生 稻 漫 无 目 的 地 漂浮 在 
陌生 的 群星 间 ， 隧 著 小 陨石 及 宇宙 摩 埃 的 播 司 ， 不 断 地 改 
炙 著 他 的 航向 。 而 在 救生 稻 中 ， 中 供 仍 舶 在 准 羔 睡眠 睹 置 
中 沉睡 著 …… E 

PAE ERS GS EB ^ — A t PERAGERE XEPHR PES 
拾 垃 圾 的 太空 船 ， 人 无 曹 中 和 经 过 附近 ， 很 凑巧 地 氨 瞄 到 救生 
舱 ”於是 利用 点 引 光 束 ， 将 救生 舱 拖 推 了 巨大 的 垃圾 船 中 
"不 幸 的 是 ， 过 些 机 械 人 对 有 机 生命 体 没有 一 点 概念 ， 救 
生 舱 因此 被 当 作 太空 垃圾 ， 丢 素 在 垃圾 堆 中 。 
在 一 阵 强 烈 的 振动 下 ， 冷 姜 睡 眠 装置 的 复 融 电路 因 振 
DME BRREIRRETR BRR BAZ 
渐 地 恢复 了 意识 ， WETANE TABERE: | Re 
REME? J © 
党 史 供 恢复 了 体力 后， 走出 了 舱 门 ， 回 头 一 看 ， 发 现 
救生 舱 的 机 械 声 已 微弱 到 类 平 无 法 匠 见 。 救 生 租 由 礁 长 期 
HHS EOS A RE CRH RR PS > 
BAL T 38P8 > AKEZ CH ^ ZS iT ! 从 
SIZE RL ALBEE > (RFRA REA BS > 
3658 FR EE S Ec CE EGGS ER ER REB] ^ 方 能 再 次 创造 宇宙 
中 不 朽 的 传奇 


巨型 宇宙 垃圾 船 \ 


首先 检查 一 下 身上 《Tab 键 ) ， 你 在 口袋 中 技 到 了 在 
ESS R EAT PWR (Gem) ， 炉 算 不 是 一 无 所 
Bo AABN (Look) ， 发 现 目前 的 处 卉 实在 是 不 怎 床 
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STAR > EGRURIE SEE AZ HRM EAR E rh > 救 
HERE TERRE ERA eR ^ BAHL (Look fround 
) > Ree BAA FEAF AR [S] NSRR REEN o ERE 
ZA HEA Ao ES | TRIER E 
近 一 看 ( Look Object) ， 原来 是 一 具 「 ZME E | 
> 在 它 的 底部 有 一 个 插座 ， 和 从 各 方面 看 起 来 ， 过 东西 似乎 
是 个 高 科技 产物  MAHRAR > (MDE KER 
ESN TG T ORE BOME RREA 
(Look Up) )， 发 现在 高 处 似乎 有 很 多 轨道 ， 有 机 会 一 
定 要 想 因 法 稚 上 去 看 看 。 

HA LR EA RO > (RR TEP EERE © HE 
SUERRHEGERIAE ^ REIT — SEAM RT 
RENERE (Look ship) ， 差 劲 ! 居然 没有 一 艘 
TMR o FERASET 印 比 特 2 号 | 太空 船 盘 有 一 境 金 
属 板 ， 笔 者 在 此 奉 勤 你 ， 可 千 万 不 要 想 去 拿 它 (Get Metal 
) o GA > 惨状 你 自己 欣赏 吧 ! 

BBT MERRE | 太空 船 ， 你 发 现 了 一 具 大 型 的 垃 
圾 输 泛 带 ， 正 不 断 地 将 垃圾 运往 统 碎 机 统 碎 ， 你 决定 冒 个 
险 ， 走 进 垃 圾 输 撑 带 的 吊 槛 中 。 员 橙 载 你 升 上 高 不 ， 站 将 
你 抛 在 一 条 水 平 的 翰 运 带 上 ， 如 果 此 时 你 再 不 设法 肌 表 险 
Ho — BPM TT BEER > 那 将 会 …… > 於是 你 慌忙 地 站 了 
起 来 (Stand) ， 鼓 起 勇气 ， 奢 力 跳 到 上 方 的 轨道 上 《 
Jump to Rail) ， 由 於 平时 缺乏 运动 ， 那 种 姿势 真是 不 
BARE | 

ALTAR o RETI T > ERE 
SHAE ^ ERIM A T BA eT Cv ! 不 
要 停留 太 久 ， 如 果 你 让 机 械 人 有 发现， 因而 被 打 得 脑 线 开花 
> 可 别 怪我 事先 没 警告 你 ) o Miu] D HAHEI ( Climb 
Down ) 琶 挝 在 轨道 上 的 怪 手机 器 座位 上 。 仔 细 地 检查 一 
FEF (Look Grabber) ， 发 现 有 一 支 控制 前 进 或 后 退 
AFR ERE RC — fl PE | EE F EE Hb e p — PEF ( Look 
Grabber )， 发 现 有 一 支 控 制 前 进 或 后 退 的 操纵 村 及 一 个 控 
制 怪 手 起 降 的 按钮 。 你 价 偷 地 将 怪 手 驶 歼 控 制 室 ( 一 或 所 
键 )， 然 后 在 轨道 上 四 处 停留 ， 然 后 按 下 按钮 ( Press 
Button ) 使 怪 手下 降 ( 当 有 警报 声 时 ， 人 怪 手 才能 下 降 ) 
， 直到 树 手 把 先前 所 看 到 的 空间 跳 跟 引 擎 抓 起 ， 牙 装 到 一 
胡 太 空 船 的 正确 位 置 为 止 。 MERRE EFE 
中 ， 趁 机 械 人 尚未 发 现 ， 迅 速 地 聆 出 (Get Out ) EF 
然后 利用 滑板 滑 入 洞 中 。 

很 幸运 地 ， 你 跌 在 柔软 的 摩 堆 上 兹 未 摔 伤 ， 四 处 一 看 
(Look) ， 原 来 滑板 底下 是 一 个 队 虹 的 地 害 ， 抬 头 一 看 
> ESE | RESET ERBAKAN SLE DEBE DC T SER 
| (RGB (Look Wall) ， 发 现在 地 豁 的 西 下 有 个 小 
酒 ， 走 近 一 看 ( Look Hole )， 洞 竺 有 一 个 小 型 反 放 器 正 








































































































































































































—q 











AMEE MS > BAGS IRAE ^ 於是 你 
ÜGETWGET (Get Reactor) e TES ERAESÉ IERI A, O E 
HPI (Look Chute) > REUS SEUBLET > GE — 3258 ET 
地 搜索 ， 发 现在 东北 角 有 一 个 梯子 ， 於是 你 走 到 梯子 前 ， 
MEE THF (Climb ) 。 

PBEM LSB > BKM ES SHS 
ERER ^ AD BIS T ba x ( Get 
Ladder) > RRRA 38 SET RAE AG ELI fS P > RE 
了 一 个 新 的 地 方 ， 仔 细 一 瞧 〈《Look ) ， 有 一 截 刻 素 的 油 
槽 正 半 埋 在 垃圾 堆 中 ， 走 进 油槽 看 看 槽 竖 ( Look Wall ) 

» 你 发 现 糖 上 捞 有 许多 电 迷 ,经过 仔 组 地 挑 玩 ( Look 
Wire) + 你 决定 扯 下 最 左 泪 的 一 条 电 粽 带 走 ( Get. Wire ) 
o HENE’ 油槽 里 突然 跳出 了 一 焦 巨 大 的 宇宙 老鼠 与 你 
大 打出 手 ， 一 场 混 豆 下 来 ， 幸 好 没有 成 为 老鼠 的 点 心 。 不 
TMD ASAE ^ 检查 一 下 你 揣 带 的 东西 ， 你 发 现 反 应 器 及 
BROREZRRET > 於是， 你 必须 回 到 充斥 著 广 来 太空 
船 的 垃圾 角落 ， 从 原先 息 出 来 的 地 方 ， 利 用 梯子 胞 进 地 害 
(Use ladder, Climb )， 由 於 你 近 次 是 悄 怕 地 行动 ' 因 
此 没有 蓄 动 天 花 板 上 的 老鼠 ， 成功 地 从 小 洞 中 拿 走 了 反应 
器 及 电线 (Get Reactor, Get Wire ) ° EHHE ( 
Climb ) > 带 走 梯子 ( Get Ladder ) 。 

你 走 过 救 生 舱 ， 穿 越 刻 素 油槽 ， FRET ARAR 
AWERI EMA > FARE (Look Head ) ， 机 械 人 
头 笃 的 右 眼 已 在 星际 战役 中 被 砸 赴 了 ， 看 看 地 板 ( Look 
Floor )， 发 现 机 械 人 头盔 劳 的 地 面 非常 地 陡 册 危险 ， 走 
路 可 得 小 心 一 点 ( 不 信 你 就 试 试看 ! ) ， 你 小 心 桥 辟 地 走 
SBA SUERTE ERAS ^ REAR ( Climb ) 。 


ESR AHR EE FIR > BEIT (Rca ABE 
PARE EBES |W AKTE > RES TIE > ru 
SH | 就 只 有 过 艘 船 能 用 。 看 一 看 太空 船 (Look Ship) 

> 原来 此 船 名 叫 『 野 罗 号 」， 在 船 的 上 方 有 一 个 稻 芋 ， 於 
是 你 走 到 太空 船 劳 ， 使 用 梯子 ( Use Ladder ) WERE 
fit (Climb )。 援 下 来 可 得 小 心包 | 太空 船 的 表面 可 是 非 
OUI + (RASA AGE IE | 当 你 成 功 地 走 到 舱 
22S > SLA] DMEF BARA (Open Hatch ) ， 进 入 船 
izpe 

BREA BHER ^ 观察 一 下 后面 的 客舱 (Look ) > 
在 右 侧 的 稻 壁 上 有 一 部 准 修 用 的 电脑 ， 以 及 一 个 用 来 天 刻 
航 站 的 并 色 按 乌 。 你 使 用 电脑 诊断 一 下 船上 各 部 机 能 C 
Look Computer )， 发 览 此 船 缺 乏 动 力 ， 於 是 你 检查 地 
板 底 下 的 反应 器 关 ( Look Floor) ， 和 发现 反应 器 早已 不 
HMR "於是 你 将 辛苦 搬 来 的 反应 器 装 上 ( Ues Reactor ) 



























































































































































































THe PPS ROHS mee 
EMS AP IRLUEE RE HL TMH (Use Wire) > E 
OK KER RMMVK  K eee 
SESH WER (Look Computer ) > I ! ane 
正常 ， 看 来 你 的 运气 不 错 咏 ! 
BERKZESRETE > (RESIS RES + 6 
REEE (Sit ) » Meis FRIRE ( Search € e 
(REBT MAZE ( Get Buckazoid ) 9 BUR 
操作 般 (Look) > AKERE EVEN + Bae 
BHEHURGTUASET > EKSTRA C 
Computer) > (KFRUR(FISAR ^ BHEJSISE C198 ) > Be 
TERA) > JURO EIE ES E ^ KERE 
E37 77 Hl BR GAR)» 当然! Ee 
不 会 有 别人 ， 没 错 BERL RUE ! 
ges (RET AMES ( 3 键 ) ， -— —— P 
Riig Hee 
可 惜 好 事 多 认 ^ KENT THEBUAR ES 
法 动弹 ， 过 下 你 真 的 火 了 ， 一 不 做 二 不 休 ， 乾 脆 打 郑 云 上 
器 系统 (OME) > TERIOR ME (FRE BE 
TRHUDERIES. » HAWK» RREME) RAR 
3B FAR) o MEME AMHR THAN < 
HARBOE ^ KEANE EID © ERE 
THESE T RATTLE > RSE S] — REI 
KEA o BUERE > ERER EN (Look 
Computer) * KEAR (288) )， 并 始 所 瞄 C188 n ' 
> OAL L-PPT 
EME o PEUCESERI@Phlecbhutt E AHRENS 
HEBR ( 288) 及 启动 光速 系统 ( SBE) ， AMBER | 
超 光速 » 
IER ERE REMI ^ ES 
REEEIEEE SERI RH Tk MATENE: RANE 
Space Quest IHERB > mE TMAR 
ZTE- FEF > (KALE CRASH MEESE 
BUESET lk ORE o 
























































































































































Phleebhut 行 星 Wf 


当 电 脑 通 知 你 己 到 连 Phleebhut 行 星 的 扫 道 第， 太空 
船 自动 减速 等 候 你 进一步 的 指示 ， 於 是 你 启动 飞行 重 三 的 
降落 程式 ( Look Computer > 38 ) > KEIM EE 
BEERWEE > GE ACIE ADRERORKIS  MERERZE 
拥有 一 流 的 降落 程式 ， 将 就 一 点 吧 ! 你 能 并 起 驶 稻 (Stand | 
) ， 援 下 红色 按钮 打 并 稻 门 ( Press Button) » HHA 
宪 船 ， 发 现 你 来 到 了 一 个 沙漠 行星 (Look ) o FERA 

, 不 妙 ! RABZEH ` Bek SkES-BeeR 


























dEXENUBE o ME ^ BERBERS REME © 
(KLINGER EGABRBE o WATARA 
AKO ^ EUER Rl] E, Re 
| Vt DI a — EU BEBE TES HERE PETI o 
PARER BREE ^ ARÜUDECE BITES o GEL 
| BOE — SOCRATES > BTSBIREACBERARUE BEA 
EOI HEW’ SURE | 走 到 店 前 ， 浏览 一 
FERH (Look Case )， 你 看 到 一 集 好 可 爱好 可 爱 
的 小 生物 ， 别 轻举妄动 ! 先 看 看 柜上 的 府 明 ， 原 来 送 是 一 
货 天 蝎 星 座 的 恶魔 ， 你 可 别 不 信 那 ! TE > MERRE 
杠 试 试看 (Open Case) * (KSifE EIE TRIS ? 走 
进 店 中 ， 老 天 不 断 地 稚 轧 你 里 东西 ， 可 惜 你 瞪 瞧 自己 ， 全 
身上 下 一 交 不 名 ， 於 是 你 决定 忍痛 实 了 宝石 ( Sell Gem) 
; 3ÉBIEECK T REUS SESERERURUE ^ DGEIBIREE RE tH 
HARARE ^ BIST RAER ， 
138—315 WE RR Re» HS 425 1H AE T 
o BR TESS > (ERS ME PERERA 
AEF ^ WEIR AA (Buy Stick, Buy Hat, Buy 
Umderwear) ， 然 后 欣 赏 一 下 架 上 的 所 有 明信片 《Look 
Card) ， 沽 些 明信片 非常 好 看 ， 你 可 不 要 错过 了 “。 看 完 
WAS HS + MIRRE ESE Bh aE TAK ， 
PRCA SET RISE S Fr BARE © 
BOT MS Se > (RABAT SER mh (Exit) ， 
ARP HP > BREE BS --- FRNA aE 
打手 给 还 个 正 著 。 你 本 想 花 钱 消 炎 ， 可 是 一 个 咱 子 居然 价 
值 40 万 元 ， 人 简直 是 狮子 大 并口。 眼看 你 将 即 逃 一 动 。 没 想 
到 魔鬼 终结 者 分 给 了 你 一 入 生机， 原来 他 今天 心情 不 错 ， 
想 玩 玩 猎 氟 老鼠 的 游戏 ， 因 此 决定 让 你 先 逃 ， 他 则 开始 慢 
慢 地 从 1 数 到 10 之 后 ， 才 开始 抓 你 。 话 骂 如 此 ， 你 可 别 傻 
得 匠 信 他 的 话 ， 真 的 一 路 奔 回 太空 船 ， 那 你 铁定 被 魔鬼 多 
PSs Ee BREE BR > RE fe) AS A 
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走 进 入 口 ， 迅 速 地 看 一 下 (Look ) ， 你 发 现 有 一 座 
电梯 ， 你 起 紧 看 看 电梯 ( Look Elevator) ， 在 电梯 的 南 
BRAT AARE (一 个 向 上 ， 一 个 向 下 〉， 你 进入 电梯 
按 下 按钮 ( Press Button )， Æ LISIT ERR h 

RREME > LANE PAR SE EBS > 
wee pe (小心 ! 可 不 要 掉 进 了 旋转 中 的 认输 壬 ， 否 则 … ) 
o 可惜 在 你 逮 没 来 得 及 藏 好 之 前 ， 魔 鬼 疼 结 者 已 追 了 上 来 
> 你 四 不 张望 ( Look ) » KRASTE RENN Ete 
HtA (Look Hook) ， 你 走 到 滑 金 之 后， 等 魔鬼 终结 
者 快走 到 面前 上 时， 使 悍 吃 奶 的 力气 ， 用 力 将 滑 钓 揪 向 魔鬼 
eis (Use Pulley ) > MESES RARE RHA Te 
«=O: ERRERA RFE BEA 
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跌落 在 下 层 平 台 。 你 走 下 楼 梯 ， 看 看 过 可 次 的 依 伙 ( Sea- 
rch Robot )， 发 现 隐形 腰带 奇 践 似 的 完好 如 初 ， 你 决定 
WEE (Get Belt) > PRIRA ERRENA VREER 
EEN o HE o SRELIECE DIRE RATE LRAe IE > T 
ARNE > EUR o 你 与 老 关 一 同 下 了 电梯 ， 在 店 附 
近 看 了 看 招牌 ( Read Sign) 后， 决定 返回 太空 船 郁 并 星 
球 。 





























回 到 絮 融 座 ， 你 决定 瞩 动 光速 ， 到 朗 当 劳 汉堡 太空 速 
ATSIC ° ITRES > (KASAM ABERTE > 想 
ERE LER UR o WHE ! 只 好 先 四 不 看 看 ， 信步 
ESBS EWS | GEGEND I AR TELA ESSERE 
» 你 赶紧 走 到 栖 台 前 一 看 ， 天 啊 | GEHE BRIS TE 
` HERRKSA : MANT EEEA ANE o HKZ RU 
安之 ， 你 看 看 荣 单 ( Look Menu) ， 想 想 反 正 有 的 是 钱 
,你 一 口气 点 了 荣 单 上 所 有 的 东西 ， 然 第 付 了 款 ( Pay ) 
c 你 珀 不 及 待 地 坐 在 空位 上 狐 知 虎 践 起 来 ( Eat Food ) 
» 突然 你 发 现 汉堡 壬 居然 来 有 一 个 解密 码 用 的 戒指 ， 你 决 
定 收 下 它 ， 以 作为 兹 乎 骨 断 你 门牙 的 代价 。 

Ze “TE” AAT. Ge > RPE EMRE EA EE P 
UE Bedam o SS EMSAM ^ EET 
看 电动 玩具 的 操作 褒 明 (Look Machine) ， SACKZET 
(Insert Buckazoid )， 开 始 陶醉 其 中 ， 笔者 数 你 一 个 稳 
NWA > BAAR: HERE 在 平台 上 方 ， 
你 就 必须 超 快 同时 按 下 ”1( 拍打 翅膀 ) ” 键 及 ”一 或 二 
” 键 , 使 太空 隐 飞 向 平台 上 方 。 当 太空 网 从 平台 上 掉 下 来 
时 ， 你 必须 等 到 距 平台 三 分 之 一 高 度 时 ， 按 下 ”人 《拍打 
翅膀 ) ” 键 ， 然 后 等 到 快 接近 平台 时 “， 再 次 迅速 按 下 ”人 
( 停止 拍 起 膀 )” 键 ， 太 空 联 很 轻易 就 可 站 在 平台 上 。 

SRT RANE ， 繁 幕 上 会 出 现 一 大 堆 奇 形 
PERUSE > 於是 你 使 用 解码 戒指 ( Ues Ring) ， 经 过 一 
番 比 对 翻译 人 后， 内 容 如 下 : 

我 们 被 Pestulon 月 亮 的 海盗 软体 公司 囚禁 ， 在 月 亮 的 周 
图 环 烽 车 砍 以 穿越 的 力 场 ， 因 此 你 必须 先 破 塘 力 场 的 产生 
来 源 ， 可 惜 我 们 兹 不 知道 力 场 产 生来 源 的 位 置 ， 海 盗 软 体 





















































公司 的 警卫 均 配 有 凝 爵 栓 ， 我 们 的 性 命 全 车 你 了 ---- 两 个 
有 麻烦 的 依 伙 。 

由 於 你 一 向 自命 使 闵 ， 决 心 前 往 拯救 人 页， 莉 走 之 前 
| 向 有 一 事 须 提醒 各 位 看 官 ， 想 必 你 也 注意 到 ， 江 您 店 劳 
向 有 另 一 舟 太 空 船 停泊 ， 笔 者 在 此 奉 勤 各 位 ， 不 要 想像 注 
进 别人 的 船 ， 过 些 太空 船员 可 不 是 好 惹 的 ， “VDE 
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| sens > 还 要 将 高 尔 夫 球 标 拿 给 安妮 ( Give golf club 
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(Read strange m I us 
E LIE LÀ Bees ,把 黄 
ERE. (give golden key to Mel- 
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: 石柱 群 ( Stonehenge ) 


FRESE Biden FEE ^ SB vc DUE SI. Eri CUSe 


x _ blue crystal on altar stone ) 2 BRET LR GRE 


BEES EN E NE 
he YET. ( Pick up | glows object) * 游 加 海面 = 








国 到 二 在 群 )。 HRS RE E 
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naan ende es 





Pick up agi) SATE (Give bool to die. "S 
T SME Ck RT) MEB 
KERERE oe blue crystal on yak) ( 等 警察 
BEEZ) ONMERABUM GER RUE D 


EEU San Francisco) 


ERAS (Phone Company) - 

戴 Ev] RSE ( Put on nose glass and hat)» 
HHT ( Open cabinet) (ATHABZARKHAD ) 
“ 走 上 楼 去 ， 打 并 杠 台 的 门 COpen counter ). * BEBHTÉ 
SENS] > tis] TERR RMR o REAN > 储存 起 来 ， 
WAAR c 


BET HM ( Bermudad. 


人 双 引 擎 未 机 及 太空 母 船 

等 著 被 太空 母 船 吸 进 去 。 国 王 面前 看 乐 透 机 器 人 Read 
Lott-O-Dictor ) ( 将 乱 数 号 码 记 下 ) c EE 8 6 ELE 
(Give guitar to the King) ( 38 PER —3E E pc A 
SEER] 2 JLE A feris UAE BEREBRK ZA > iie TUR 
HER > AAR REENEN ) 。 


dli ( San Francisco ) 
HREJE (Lou's Loans) 


PRB SESS ( m ons I 的 号 码 ) (Buy 
Lolto > > JRA o TREE EU TEATER o 


EE ( Bermuda ) 


RE COn Plane) 

Dee JO e RUE + EA BEAR. ERE 
Lm agen eae 7 二 太空 船 将 伟 深 你 下 海 ， 起 快 使 用 降落 
a (Use aS )e 
iH In Water ) ( BEsz/ SERO 

使 用 哨子 (Use Kazzo) > HIE GEHEN ( 
Use blue crystal on dolphin ) > HAE 9 (Swin under 








water m 

















海中 (In Water ) 













£ ” 在 埃及 金字 塔 ， 
ort Room) 





oe oe C, 
marara $10,0 ose sinum 


B (Line) EST S À 





he t- 《在 你 被 外 星人 抓 走 "AI EU d > BS 
个 位 置 ) ， Ci cc p^ (Use blue erystall 





6 之 后 A N CERA Be » mes 


RR: ARR RBI H) 。 


EE London ) 
石碑 林 ( a ie ) ( Stonehenge ) 








E 


` stone) , RS IE (Give scroll to Annie) > ^ 
BADENA * Wh ( Read scroll ) HADES 1 
HAKH) SBE ( Pick up 2 crystal ) ^ R 


BR + REBT» E 
& SX ( Kinshasa ye 


地 图 由 "e \ es 
zi 3E (Hut) : 

















”将 黄色 水 是 拿 给 acp ( Give Sos: crystal to 




















ey 使 用 黄色 水 最 (Use yellow crystal 》( 指 
ELAR ) © f 

#35 ( Lima) 

AiR (Right Eye) s s 








SBE CPick up Ea ”使 于 rerna 








- Use yellow crystal) (HEBA ) © 
"m - ko 2 er 


“独身 天 面 像 (安妮 ) 


“二 将 柴 克 带 回 地 图 室 o 


aoo ARRE R E (Use flagpole with altar if 
Lo P 




































按照 迷宫 SAES ^ S SOS UE Read d 
hieroglyphics) > £5) 92 305538 EL" XS 





355 ASS ( Sphinx Map Room) 

PARSE RIR ZIERA + EBER 
MAESE ( Use yellow crayon on ment 
> MAHENI (Read stran ) 
号 将 用 在 巨 面 室 里 面 )， > 使 用 黄 
时 你 朝向 互 面 祷 的 志 乱 室 前 滥 ) o 


KEL Mars) yel v 


mat Es ( Teleport Room, Mars ae 














, EER. EERIEERERA ( Use Jet a i 
on. Monolith) (Haz * TREERE) KABUS ^ 





EEE EEEE (Use-casheard on Monolith) - 
HERR AE YS ^ FEET S fRETEFREK ( Use duct 

tape on-fish bowl) : R E 5/48 2 89 4x AHL (Put on © 
taped fish, bowl) » € _Eigz# (Put on wet suit) + : 
XC ESAE (Put on oxygen tank) > BIER $ 
HUNE Get one token ) © 

ER (KE/KER NU ) 




















LI 
FERE (Pull lever) ( 安 氟 ) + AB Be» "RE 
色 水 晶 放 在 水 晶 台 《Use crystalabra with blue crystal 
) “将 自 色 水 晶 放 在 水 晶 台 (Use crystalabra with 
white crystal) ， Hes ite Ra (Use crystala 
bra with yellow crystal ) 
switch) > NE 
withch ) © 


























M1: HEART ame gh 
: 打 虹 火星 巨 面 室 大 门 的 密码 
: 共鸣 箱 、 雷 射 录 昔 机 、 保险 糙 、 信 用 卡 、 氧 气 模 
DARE 
: HU (ERG 
ZEREM > BET S ZMERHE FEM 
沙 堆 
DEGERGKSARR 
: 奇 径 的 符号 《 将 来 用 在 埃及 的 人 面 莉 身 像 ) 
:符咒 
: 毫 座 ， 水 晶 球 
HiME 
: AENT OPRA EBER ) 
: 黄色 水 最 碎片 ， 奇怪 的 符号 
1: £t 
Al: MER > BUR > BEE 
A3: CI DERE REL RE Eo RS TS ) 
;降落 第 
: 种 赢 的 乐 透 号 三 
:海豚 
: 诲 草 、 阿 煤 的 物品 
: $10,000 
RERE 
<ih 
: Shaman ( (6) fh Staal AEk ) 






Outside 
Temple 


BA Ti 





To 
Jungle BYR ANB 
Path 


(E) 
FE fi sitit b Elo S5 — 39 












s Stan Fd 
一 : Path through maze EZMAN 





(RE) 每 个 房间 的 位 置 跟 你 在 游 虐 看 到 的 一 样 " 因此 ， 
BBL RSF EI EPIA fr CE te ae ch eg PY o 






BS pm ATSH IE om 
Sphinx: Maze Two 


1: Sun LAB 


2: Three Men 2 三 个 人 
3: Three Eyes 3. = (HR BE 






»oWudxzd4cgaunuouoz 











‘Katmandu 
miaii m 















| SSATRENATNAD 
1 2 3 
REHAB ENR GEH ME UAR ENER 


fe > BAER 
FRE- BF ~ EK 





E 4H E 





EA MBB > BISA > ARH A E 
Bk o 
AFA ( Front of the House ) 

EAA MBG BL > WMA RERA (Pick 
up door mat) > FHRA ( Pick up key) » BAG 
匙 打开 大门 (Use key on Front door ) 3% ( Unlock 
Front door with key ) ， 不 过 前 者 用 起 来 比较 方便 ， 打 
开门 之 后 ， 三 个 人 都 进去 房子 ， 层 伯 纲 去 图 书馆 o 
图 书馆 ( Library ) 

TIBIAE > EBA ^ RR THEIR 
: TENE ( Open loose Panel) > $E ( Pick up 
cassette tape) e Hani o 
ES ( Kitchen ) 

HER LAGE WANE S BRAT 
方便 以 后 游戏 的 进行 。 换 成 赛 德 去 储藏 室 。 

时 藏 室 ( Storage Room ) 

拿 起 果汁 和 玻璃 瓶 ( Pick up Fruit drink > glass 
jar) e PARI SSF RET (Pick up flashlight ) 
> 然后 打开 冰箱 (Open refrigerator ) > SEB (Pick 
up can of pepsi) o EL SE (S SUBE Je e m SOR AA 4g 

( Give glass jar to Bernard ) > RRA 
室 。 大 狗 在 此 时 ， 爱 德 会 下 楼 到 诗 房 去 拿 起 司 吃 ， 所 以 最 
好 将 他 们 两 个 移动 到 爱 德 看 不 见 的 地 方 ， 否 则 会 被 所 去 地 
Æo 
$£ ( Painting Room) 

访 赛 德 拿 起 水 果 ( Pick up bowl of wax fruit) ， 
(ASEM ( Pick up paint remover ) ° 
KBE ( The Tentacle ) 

PRELIM: f Gp ROI ÉCEE > OKRA 


(Give bowl of wax fruit to Green Tentacle + fruit 
























































drink) > nA f EE BRAT o 

REE ( Radio Room) + 
Vari ABIL ( Pick up dime) ， RAVES 

MERE > SAREE ^ 在 架子 上 拿 唱 片 ( Pick up E 

record) ， 然 后 走 到 右 思 在 大 食 怪 的 后 面 全 起 黄色 的 等 c 

匙 (Pick up yellow key ) > 然后 再 去 网 琴 室 。 

钢琴 室 ( Piano Room) 

FESR HCE SH (Use cassette tape in casse- 














tted recorder) ， 再 把 唱片 放 到 留声机 (Use record in —— 
Victrola) ， 打 并 它们 (Turn on Victrola’ cassetted | 





recorder ) ° 等 到 网 铁 上 的 古董 破 掉 ， 再 把 它们 关上 【 
Turn off Victrola，Cassetted recorder ) $84 E S 
(Pick up cassette tape ) 到 客 糜 。 : 
AIE ( Sitting Room) 

打开 杠 子 (open cabinet ) » EEA AIR C 
Use cassette tape in cassette player ) > #] BASH ( 
Turn on cassette player) RE REKER: SE 
EHR EAS SRE ( Pick up old rusty key ) > #165 
唱机 上 方 的 收 香 机 (Open old fashion radio) * $£ 
真空 管 ( Pick up radio tube) » 
健身 房 ( Gymnasium ) 

访 赛 德 去 健身 房 用 健身 器 (Use Hunk O Matic 
machine ) ， 出 去 大 门 梯子 的 左 光 ， 拿 起 草 喷 ( Pick up 
bushes )， 就 会 现 出 铁 架 ， 打 并 它 ( open grating ) * 
3 AGE SZ 38 BB RE 
游泳 池 ( Swim pool ) j 

BARMAN BI ^ MRA» AS 
打开 地 牢 右 过 的 门 ， 进 入 地 下 室 ER ( fuse box) 
HRA TERRE ;把 它 拿 起 来 ( Pick up silver key) 
> BIET EESERISHSS REFTERSS — BFA ( Use silver key on 
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"EE ru "M 











door )， 走 到 泳池 的 梯子 上 ， 把 玻璃 瓶装 满 水 ( Use 
glass jar in pool) ° 
BTA (Under house ) 

换 成 赛 德 打开 开关 C Turn on water valve) > ik 


池 的 水 渐渐 流出 ， 所 以 无 法 冷 倒 极 子 反 麻 业 ， 必 须 起 快 换 
成 伯 辆 完成 工作 ， 否则 房子 将 会 爆炸 
游泳 池 ( Swim pool ) 

换 成 伯 和 炳 下 去 泳池 底 邵 拿 起 白 锭 证 和 收 香 机 (Pick 
glowing key'radio ) ， 店 上 梯子 ， 导 赛 德 把 开关 关上 
(Turn off watervalve ) 9 
车 库 ( Garage ) 

让 赛 德 和 伯 辆 到 车 库 ， 赛 德 把 车 库 门 打开 (opengar- 
age door) > [EAR FER ERE TT BA HB (Use yellow 
key in trunk) > TĦ ( Pick up tools) o 
地 下 室 ( Basement ) 

尽 伯 纳 到 上 二 楼 的 楼 梯 秀 ， 楼 梯 扶 手 上 有 个 饰物 ( 
gargoyle ) ， 推 右 四 的 饰物 ( Push gargoyle) ， 到 地 下 
室 的 门 就 会 打开 ， 赛 德 就 进入 地 下 室 到 炮 并 央 的 盘 泪 。 
植物 房 《 Plant Room ) 

伯 炳 用 泪 波 泪 在 油漆 污点 上 (Use paint remover 
on paint blotch) ， 就 会 现 出 一 道 站 ， 打 关门 ， 进 入 破 
报 志 入 的 房间 (Broken Wires Room) » #1ES > EHT 
并 收 香 机 (open radio )， 就 会 出 现 电 池 ( batteries ) 

:把 电池 放 进 手电 简 (Use batteries in flashlight ) ， 
ERMEK (wires ) 的 前 面 ， 打 开 手 电 简 (Turn on flash- 
light ) > $e ik 387848 #8 PABA BA 22 (Turn off circuit 
breker ) ， 换 成 伯 纲 用 工具 修理 电线 (Use tools on 
wires ) > EH EXE (SIE AG BA T BA ( Turn on circuit 
breaker) ， 否 则 大 楼 将 会 爆炸 。 
安娜 的 房间 ( Edna Room) 

赛 德 和 伯 和 炳 到 安娜 房间 外 面 的 走道 ， 伯 纳 天 门 进入 ， 

| 趁 安 娜 捉 他 去 地 牢 时 ， 赛 德 进 入 房间 看 上 右 泪 的 梯子 到 安 
ZF (Safe Room) » BH} ( Turn on light) » #2287 
PH ( Open painting ) ， 就 会 出 现 保险 箱 ( wall safe) o 
植物 房 ( Plant Room ) 

IRR H E SS GA REBAFY (Use old rusty key on 
door) ， 然 后 到 植物 房 ， 把 装 水 玻璃 给 植物 ( Give jar 
of waterto Man-Eating plant ) 和 馈 头 ( Give can of 
pepsi to Man-Eating Plant) > JE HIERHER AE o 
HRE ( Telescope Room ) 

{BAN TE Se ER A UE ELI (Use dime in coin slot ) 
^ ARIS ( Push right button) > 
去 德 的 房间 (Ed Room ) 

戴 夫 和 伯 钠 到 爱 德 门 外 的 走道 ， 伯 软 把 生 锈 的 狂 匙 和 

Él REA AXE ( Give old rusty key to Dave'glow- 

ing key): MAPPER ^ EE EUER d GE HDE ES ^ (OA 










































































E EORR 
A 


Es 


进去 把 存 钱 简 打破 (Open piggy bank ) » RE ( 
Pick up dime) » E[ESISUESREETE A PEMETI HAM 
BARAZ” HH BA (Use really powerful 
Telescope) * zt F HEHE © 

安全 室 ( Safe Room ) 

赛 德 用 上 面 那 个 号 码 打 天保 险 箱 ( Use wallsafe) > 
拿 信封 (Pick up Sealed envelope ) 打开 信封 ( Open 
sealed envelope )， 就 可 拿 到 硬 赂 ( guarter ) ^ JE FR 
子 ， erige EHE > AE SS IU RCT BA I] 
FY ( Use old rusty key on door) > HAAREN 
3&P] EHJ$8 (Use glowing key on top padlock’ 
bottom padlock ) > fTBHPH ( Open outer door) 。 
游乐 室 ( Arcade Room ) 

赛 德 (GB bch HER ( meteror mess Game ) ;把 
ERARO ( Use quarterin coin slot) ， 记 下 最 
高 的 分 数 。 

胺 德 的 房 冯 ( Ed Room) 

赛 德 和 伯 纳 到 爱 德 门 外 走 道 ， 赛 德 开门 进去 ， 当 用 德 
捉 他 去 地 牢 时 ， 伯 纳 进 去 把 老鼠 和 卡片 锡 是 拿 起 来 (Pick 
up Hamster'card key ) ^ HARREZ o 
$849 FE ( Radio Room) 

PERMA TTBHPH (Use inner door) ， 号 码 是 赛 
PETA Er TF 833 EC RUS E AGER RE 
(Use radio tube in tube socket) * 7i ( Read 
poster )， 记 下 号 码 ^ 打开 无 线 电 (Turn on radio) > 
WEAR ( Use radio) ， 号 码 就 是 海报 上 的 号 码 ^ 伯 
鳃 去 爱 德 的 房 问 尽 他 捉 去 地 牢 ， 然 后 在 地 牢 都 不 要 做 任何 
事 ， 等 个 二 、 三 分 狂 警 察 就 会 到 过 ， 等 他 把 柴 色 陨石 《 
purple meteor ) 带 走 。 
实验 室 ( Secret Lab ) 

伯 纳 把 警察 掉 在 地 牢 地 板 上 的 微 章 拿 起 来 ( Pick up 
badge) : fria jm MEH HW ( Give badge to 
Purple Tentacle) : RRR @ BME ^ ETE 
ROPE > A > SESIDEGRERSPH > HEA REGER a 

(Use keycard in key slot) ° RWA > > EARB 
#i ( Turn off switch) ， 就 大 功 告 成 了 。 

EERBARE > ARVADA BERTH » 
当 丙 个 人 都 被 天 在 地 牢 时 ， 把 一 个 人 移动 到 右 小 的 门 ， 另 
一 个 人 到 左 潍 窗 户 下 面 ， 找 出 天 动 砖头 ^ ER (Push 
loose brick ) ， 门 就 会 打开， 但 只 有 很 短 的 时 间 ， 所 以 
必须 赶快 换 成 在 门 前 那 一 个 人 ， : 另 一 个 方法 当然 就 
是 用 欠 匙 了。 如 果 你 重新 再 玩 的 话 ， 那 麻 那 些 号 码 将 会 改 
区 ， 所 以 每 一 个 步 又 一 定 要 执行 。 
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Dr.Turtle / SRR E 





FE- IERABUACARES ofA BEE RTS 
老 的 柯 威 ( Kovel ) RIRAHE o hE Fl s Re RS > 1K 
KEH ME A EEK RRR GE RHR E o 

整 座 大 楼 内 危机 重重 ， 有 许多 陷阱 及 镇 ， 都 是 “ 贼 仔 
E” WHE o EARE > HUT BABI Search 模式 ， 你 
Rab AM SST o URE EA 
XEJIULRUES ^ (RBS Ea ALE o 
1. RRR © 
2.4538 18 ERMEE” PRR AIF © 
3. FESS EE HAIRS PER + DOERR EIR > RR 

PEE 4 的 位 置 ， MARR ENR > rete Be 

5 的 位 置 。 

4. 在 此 你 遇 到 一 个 贼 

5.453 BUR GGBIEI—ÁAEH C EHE “BRIE” EA’ GB 
RNB AEE AT 。 

6 .你 会 搜集 到 一 些 识 息 。 

7. 你 发 现 一 些 泰 苦 特 拉克 斯 派 来 的 人 结 打 一 个 老 贼 ， 以 

逼 钨 他 们 加 入 泰 苦 特 拉克 斯 的 手下 。 

8 .你 在 过 壬 找到 贼 掠 春来 的 财宝 o 
:9 .你 会 搜集 到 一 些 识 息 。 
10. 木 箱子 
11. 4 EET 
12. RAE 29 
ig — € 
14. 3 个 盒子 : GSS A : RRN 21 
Bi: # 













aaeeoag 
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一 个 half-orc 的 牧师 » Æi ( Mace ) E | 3 — Bef 
HEURES E EGER OM o BENT 
的 地 区 AMNERE SERIES RR ^ ELE AA 
TERREINE o FNS AURAL ， 而 且 知 道 你 
HERAT + (HET LRM RE ARK DME 
RB o 
大 主 数 巴西 欧 (Braccio ) 派 一 个 第 六 级 的 牧师 
C Dirtan ) 加 入 你 的 队伍 ， 常 助 他 收复 毒 诀 o Dc e 
Mite Pee © 
1 RSE AGE TIERE > d FERE CHE © y 
2.31 8C Fo ^ RREN” TILES TIRE © 
3.Goblin Wak : i Jefe BATH ZENTREN > dmi 
释放 他 们 ， 他 们 会 回报 你 一 个 重要 的 糠 索 。 
4 大 楼 的 生 兵 : 有 一 大 群 在 此 ， 但 是 没有 尾 殊 的 寓 物 。 
5. 一 群 Orc 光 兵 的 营地 。 a 
6.Orc PEAS : RT RMA ERMEE = 
要 搜索 那 张 床 ， 和 否则 床 的 主人 会 回来 攻 琴 你 。 
7.0rc IER : 这 壬 有 个 假 情 报 。 
8 .请 的 入口 : HY Ore 站 在 入 口 前 方 ， 他 可 以 感 
e IT. (leather holy symbol ) 
RRE > diri nis > CERA eRe 
可 以 在 威 尔 希 大 楼 ( Weathy Mansion ) Hse 
ris] Be fbl ugar o dm ce BRI PEREAT NT 






























































































9.238 : SRNR ^ MRARERE ANE 
的 邵 下 ， 会 凶猛 的 攻击 你 。 
休息 处 : 两 个 地 区 都 清理 完 尘 后 道 顿 就 会 离 天 队伍 留 在 
此 地 ， 而 你 也 就 可 以 在 此 任 量 休息 了 。 
WEALTHY AREA: 


TEX Ne 8 





TEMPLE OF BANE; 


J 3 4 5 6 7B 9 10 Hd 13 14 








J e He 

Bix ( Bivant ) RE SUCRE SKB aR T 

o THR ARNIS ^ TE > BAUR RCE o ERE 

基地 在 座 标 (12> 81) » —E (RB T Hb > 就 必须 起 快 找 

TATNA EG BRERA o 

战略 : 将 位 置 7 HAST Bd» SPY Ee RS aL, 
| PRM PRHB AA > Te AEE > 
PUMA eS o 

1383 MÉ—RUIHET ， 通 常 都 有 生 兵 在 此 ， 但 是 如 果 你 放出 

野 睦 ， 或 许可 援 优 卫兵 的 注 营 力 。 
2. 商 旅 禁 管区 : 你 可 在 此 区 域 休 息 。 
3 .海盗 除 长 的 卫兵 : 守 生 著 队 长 的 管 房 。 


BUCCANEERS BASE: 





4 .海盗 队长 在 此 : UTER RGEERAUE HN ^ TIEF T RH 
HUBER SS EGER > (REVERT AC 4E 
可 迷 一 7， RBE Long Sword+4 Ef 
以 后 的 战 同 非常 有 用 “， 可 派 法 师 施 展 催 
眠 术 或 牧师 的 定 人 入 对 付 他 。 当 然 ， 他 
ASME > HE pee RER 
戎 特 拉 克 斯 还 要 好 。 是 目前 最 强悍 的 对 
ES 

6.95 Fc e : WKH ^ pero RA o 

7 SEE : 放 开 栅栏 ， 引 起 混乱 ， 对 你 是 有 上 帮助 的 。 

8. 人质 办 禁 处 : REEL BREESE ° 

9. 人 质 的 守 生 和 卫兵 : 你 所 引起 的 混乱 或 许可 以 引 开 卫兵 。 

+: 在 过 区 域 中 会 遇 到 一 个 奸商 ， 会 喜 你 通行 证， 可 以 直 

ERRARE 
EkSE KENAR RAE > HEBRAIC EE RT 
BRK o 









0-3. 2 2-42 5 


Key: 

ele a 
‘DOOR OR / d 

le 门 或 拱门 
IMPASSABLE AREA 


不 可 通行 区 域 


EX H 83 





= WIE 
HEH (Zhen Til) 城堡 是 非 苦 城 西方 一 个 





主要 大 城 


”【《 座 标 3，32 )。 如 米 所 知 ， 堡 主 对 於 菲 菌 城 过 个 加 古 以 


来 的 对 手 渐渐 昔 壮 强大 感到 不 安 。 但 是 市 议会 的 卡 德 纳 
( Cadorna ) 建议 与 Zhen Til gT FRI% > wult 
可 夯 全 力 重 建 及 对 抗 泰 兰 特 拉克 斯 。 

於是 你 受 委 旗 带 著 以 法 术 封 住 的 和 狗 到 汉 提 耳 的 前 响 
> ERMA o 

甘 实 卡 德 粹 真正 目的 的 是 要 合 固 他 自己 的 权力 地 位 ， 
他 怕 你 在 菲 苦 城 会 看 透 他 的 居心 ， 所 以 委 旗 答 你 过 个 死亡 
任务 。 因 为 他 也 了 解 堡 内 的 人 是 不 易 对 付 的 ， 如 此 他 可 藉 
著 堡 内 的 武士 刺杀 你 了 解 他 们 真正 的 实力 。 

ERMINE EARE RARE AY 
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Pa E ASSIS o HHH — PARA 
BARS RERE ^ BLELSESEUICE Bes PERS i — e 
> 但 是 当 他 牙 完 所 有 的 和 和 狗 内 容 ， 他 们 的 态度 就 又 了 。 所 
以 你 在 和 过 个 被 出 彭 的 任务 中 必须 小 心 什 慎 ， 察 颜 观 色 ， 了 
WEIRD. > MEARS EM o TERK : 在 晚宴 后 的 诸 话 中 ， 
AES RHSD OREKA o MEAG RABREAR 
fH —ERERKA HAKE MARERE > 
AUPE ARS ^ TELE CER EK o 
1. 前 门 : AARTE o 
2.08 FCIRE y: 到 处 都 是 卫兵 。 
3. 指 挥 官 所 在 地 。 
4 .你 下 杨 的 赛 馆 : 晚餐 前 后 你 所 在 之 地 。 
5. 和 卫兵 的 营房 : 如 果 你 试车 进入 会 唱 遏 大 群生 兵 。 
休息 处 及 和 结语 : [CF EAE ERE RISKS. 。 

逃 出 汉 提 丁 城堡 后 回 到 菲 苦 城 ， 得 知 卡 德 


MERRET ° 
OUTPOST or ZHENTIL KEEP: 





AK B/S 

菲 苦 城建 於 史 塔 供 诺 ( Stojanow ) 河流 入 月 之 海 
Moonsea ) 的 会 口 不 。 史 塔 供 诺 流域 一 直 是 菲 兰 城 水 及 
食物 的 来 源 ， 最 近 类 年 ， 河 水 变 得 有 毒 了 ， 娄 乎 是 一 条 死 
河 。 市 议会 发 觉 事 能 严重 ， 委 旗 你 淹 河 而 上 找到 污染 的 源 
头 ， 过 人 条 河 的 重要 性 ， 实 不 亚 於 非 苦 城 本 身 。 

甚 实 过 是 疯 巫 师 亚 拉 斯 《Yarash ) KYE © fü o 
域内 的 蜥 蝎 人 改 构 成 属於 自己 可 以 控制 的 品种 ， 然 后 利用 
iba SEL H URL IEIRS 0818257] o 

EMERE ， 困 次 度 高 的 任务 。 巫 师 岛 位 於 座 
$ ( 19,16 )， 是 一 个 三 层 的 金字 塔 ， 由 於 位 於 小 湖 中 ， 
你 可 以 在 (19,14 ) RAE EASA o 
AGREE: 岛 内 共有 三 租 传 泛 点 ( A,B,C )。A 粗 传 遂 点 是 
亚 拉 斯 专用 :可 到 他 的 实验 室 。B 租 传 泛 点 是 将 阅 入 者 引 





























入 迷宫 内 ， 找 不 到 出 路 。C 租 传送 点 是 到 他 的 宴 藏 室友 国 》 


到 底层 出 岛 用 。 

A 租 传 途 处 比较 特别 ， 因 为 它 可 传 迁 不 同 的 两 个 定 甘 
， 过 与 设 传送 点 是 “ 正 转 ”或 “ 反 转 ”有 天。 一 开始 所 
有 的 A 点 都 设 为 正业 ， 在 传 泛 点 劳 都 有 一 堆 石 头 ， 只 要 鞠 
ABA REERA > 就 会 反 转 。 

B 钥 传 途 点 将 关 入 迷宫 中 ， 迷 宫 内 的 怪物 路 然 不 多 » 
BEREE o 

CHGS ise SERE HH ES A o 
传 途 点 及 位 置 : 











EHE | AT mE 
EAS ANE > EAS CHECA EE REST 
' RARER > TE SU ELSE KARUS TANU 
> — AUP FLUR * BRIE EHR > HAE BS 
-EPSACT © EI BELA ERER EAR RE T C 
Parlay ) ° FrEAIGS GE AGES» Sit WAS 
HRA ( Combat) T ° 

西 小 的 迷宫 遇 到 的 怪物 有 : Stirges, driders, mino- 
taurs (ÆRE ) > elfmagic users, Kobolds, fighters 


o 

















HUBS BSINEWA : fighters, displacer bea- 


sts, dwarves, lizardmen, driders, thieves ° 


SoRCERER'S ISLAND Mars: 





第 一 层 : 
LESERE 4 SIRE MERRET 26 = 但是 
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| 
| 


Andi a dee 









HR REACH > BRIA EAR IETIE © 
2.388] — [E Er SAE ^. WRAP» HE Nicek 
的 ， 狂 共 4 次 ， 他 就 会 指示 出 口 的 位 证 o 





第 二 层 : 
1. 慎 既 的 杰 体 蜥 蝎 人 在 此 攻击 你 。 
2.38/5— PERRA > SHEET ( Approach ) > RPI > F 


选 Nice， 他 们 就 不 会 攻击 你 。 
Level 2 


KAER : 
URL BERE ACT BERT» MASA 
中 ， 史 塔 供 诺 河流 域 又 恢复 昔日 的 颜色 ， 大 功 便 告 成 了 。 








在 迷宫 中 ， 打 败 了 所 有 随机 出 现 的 怪物 后 便 可 休息 ， 
第 二 层 及 第 三 层 也 可 休息 。 








= Š b 2 





瓦 海 登 填 场 ( Valhingen ) X&(81820:5 093875 » E 
可 昂 不 死 的 怪物 ， 而 且 有 普 来 意 多 的 倾向 ， 而 泰 兰 特 拉克 






























































第 三 层 : E 斯 几乎 是 放 秦 这个 地 方 了 ， 因 为 怕 派 来 的 邪恶 收 师 控制 此 
地 和 后 ， 毛 地 为 王 ， 反 而 影响 大 局 。 

1. BSB BEML > BMBANOKNOK 。 襄 出 过 个 密语 相反 的 市 议会 对 瓦 海 登 填 场 写 来 你 关注 ， 因 为 日 俭 增 
» 然后 开门 进去 :否则 一 繁 疯狂 大 构 体 蜥 蝎 人 会 攻 现 你 多 的 不 死人 怪物 ( 包括 僵 犀 (Zombie ) REZI C Wight 
加 ) ) RUE EATER > ETRE T o NE 

2. 过 个 房间 有 部 机 器 ， 将 毒素 洪 入 河中 ， 改 构 了 河原 来 的 | 市 议会 也 曾 派 一 些 二 流 的 队伍 前 去 氨 沪 ， 但 都 不 曾 回 来 
iE o TEER ASE Ee o RES 3B > (RESET e Re IB SE SItwo-hand sword+ 
机 器 破坏 一 次 即 可 ， 然 后 逃 到 另 一 间 房 间 内 ， 直 到 机 器 1-4 t3vs > Undead * E — Ef Bi JB I 8 25 restoration 
Jig o hn ER IE OE > BREE EES scrolls RANAR o 
Be RRM EES BEWARE + BBAEAD 

3.38 BU ERARA > SESEParlay EXÉNice * 处 附近 游荡 ^ GURL > RRAIKI 。 
他 们 就 会 告诉 你 一 个 重要 的 字 SAVIOR， 将 来 会 用 得 到 过 三 种 不 死 怪物 要 属 长 受 妖 最 郊 对 付 再 来 才 是 僵 属 ， 然 后 
o 如 果 你 选 择 其 他 ， 则 他 个 会 用 毒素 攻 吉 你 。 才 是 嵩 体 人 。 庆 其 你 在 打 长 受 妖 时 盒 觉 得 匠 声 香 是 有 打 到 
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» BARE BESA o 

SESH — BE aE AM ae > AK 
ARHORXEBRVUBOR SSMS” o^ RRR KANGA 
一 群 群 不 死 怪 物 重生 。 

过 三 种 不 死 怪 的 “造物 者 ”是 被 大 魔王 一 吸血 鬼 《 V 
ampire ) 所 控制 。 如 电影 乔 情 一 般 ， 先 找到 吸血 鬼 ， 除 
掉 他 后， 把 他 的 棺木 微 底 毁 壤 ， 便 大 功 告 成 ， 吸 血 鬼 有 一 
把 最 好 的 长 剑 Long sword--5* § T igit BE E n] 
找 泰 兰 特 拉克 斯 决一死战 。 

还 记得 在 银 屁 穴 ， 那 焦 媳 提示 你 在 Kobold 的 洞穴 找 
Bi) Wefrectifils ? 利用 他 来 对 付 吸 血 鬼 | 
LBA ZEA HEBER o 
2H FEST AREAS EL DERE o 
3.—fB BERE A Be A ST SE E GE RECS 
Silk © i 
4 TREE o 
5 僵 尾 的 “造物 者 ”在 此 。 

6. 嵩 体 人 守卫 著 过 座 塔 。 

7. 房 间 内 充满 著 毒 气 ， 进 去 之 前 先 施展 降 毒 本 ， 避 免 毒气 

的 伤害 。 

8. 骼 体 人 的 “造物 者 ”在 此 。 

9. 伪 屁 在 过 附近 游荡 o 

10.—fju-ju4it FER —EHB FEST dre EXE o 

LL. ATS GHEZEE SW ^ Gri AEG (Paralyze) ， 

是 个 很 危险 的 对 手 ， 淮 入 之 前 先 施 展 一 些 保 访 性 质 的 法 术 

12.5 REIX STAGE BEE o 

13. 长 娶 烽 的 “造物 者 ”在 此 。 

14. 长 娶 妖 守卫 车 陵 墓 。 

15. BRKT ra RE o 

16. METAR o 

17.—48 88 NE BeBe HE ESE TE o 

18. 吸 血 鬼 的 棺木 。 

19. 吸 血 鬼 在 此 。 

20. 一 个 邪恶 的 法 师 顾 意 党 助 你 攻 黄 吸血 鬼 。 如 果 你 让 他 

MA PRB BI FARBER © 
”和 结语 : 
必须 角 死 吸血 鬼 两 次 (一 次 在 19 处 一 次 在 18 处 ) 才 算 
完成 任务 ， 带 著 Long sword--55848;E [a] tiie er ROC 
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VALHINGEN GRAVEYARD: 












S BR Bas 3H PA 
IREI C Stojanow Gate ) BHA RRB C É 

Valjevo ) 城堡 的 唯一 通道 。 是 由 一 群 Bugbear 所 防守 著 。 

o 直 援 攻 丙 是 很 危险 的 。 以 计谋 取 腾 会 此 较 容 易 一 些 6 一 

BUST ERREA RUSE MERU eS 

“也 就 是 说 ， 你 是 议 任 务 的 先头 邵 除 。 

一 旦 你 援 近 城 粮 ， 粮 上 的 卫兵 立刻 发 现 你 ， 告 诉 你 避 

须 过 离 ， 如 果 你 第 二 次 接近 城 精 ， 和 卫兵 会 派 Bugbear 追 逐 — 

你 ， 若 是 你 不 反抗 的 话 ， 只 会 遭受 轻微 的 伤害 ， 然 后 运 回 

原来 的 地 方 。 一 旦 你 攻克 里 面 的 怪物 ， 立 刻 会 车 起 警报 蓉 

» 愤怒 的 巡 玩 除 会 群集 起 来 攻 册 你 。 

1. 马 车 两 人: 在 白天 ， 你 会 遇 到 一 个 有 马车 的 商人 ， 他 会 
TES ASK > HOUT A oR ee > Bi Bugbear 
ZEBIGE AE o 

2.Bugbeari(G EE : 如 果 你 的 伪装 没 被 看 穿 ， 你 就 可 以 进 
入 大 门 。 如 果 你 没 伪装 ， 筋 敢 的 并 入 ， 或 是 你 的 伪装 屋 
SER > [XL Gr ES BME o 

3.KFTA OA : 如 果 Bugbear 不 让 你 进去 ， 你 就 必须 使 用 
很 大 的 力气 或 是 施展 页 又 术 knock spells > Bi 
大 站 被 一 些 巨大 的 榜 问 著 。 如 果 你 试 著 破 门 而 入 ， 则 藩 
上 的 卫兵 会 用 大 石头 丢 你 。 

4 .第 二 道 城 门 ; 跟 上 面 的 情况 一 样 。 如 果 你 是 伪装 而 通 渣 
AP ; MEK EAR > ZEISS A Bugbear 
KE o 

5.ettin@ se : An (RAE DE SEE ^ HL er Eeti 
KEIR o 

6. 西 塔 : dn RO DS EGER] > RIDE BIS IR A o in 
果 塔 内 的 卫兵 将 警报 器 拉 起 ， 在 离 去 时 会 遇 到 另 一 苦 的 
HERE o 1 

T.RGÉ : 同上 。 
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休息 处 : 
在 不 靠 城 糖 的 区 域 或 在 位 置 2 的 地 方 可 以 休息 ， 当然 
攻 下 城 和合 也 可 休息 。 记 得 回去 领 党 ， 记 住所 有 的 法 术 ， 休 


息 充 足以 便 攻 倒 最 后 的 目标 瓦 供 庄 城堡 。 
STOJANOW GATE: 


Me le 157.6 





7 8 9 10 ji 12 13 14 15 








TiyranthraxusE SHY I E RC BER IL GB boh OO 


内 ， POS Hii b ATE E e Sc eed. o Aa OMAP Dake At 
堡 的 中 央 ， 一 个 在 东南 方 ， 一 个 在 西北 方 。 城 堡 中 央 是 一 
个 大 迷宫 ， 祷 面 有 许多 传 俊 点 ， 如 果 你 不 慎 解 动 了 警报 ， 
特 会 遭遇 很 多 群 大 毒蛇 的 攻 瞩 。 迷 官 的 休 置 有 对 称 性 、 西 
北 奥 东 南 相 对 称 ， 西 南 与 东北 对 称 。 

在 迷宫 外 图 地 区 ， 任 何 一 场 战 辣 都 有 可 能 引起 警报 
警报 会 持 积 1 小时， 你 可 躲 进 附近 建筑 物 ， 直 到 警报 消失 
^ RUSH > RRR RR ( Meek ) 或 
FRM ( Abusive) * WNA UARRA RHE AA o 
REA GE: AIDEN ERE o 


工 蛇 屋 : AKRE EGEA BBE o 

2, 营房 : 晚上 过 壬 是 空房 “ 白 AUS REE A 

3. 大 门 : 进入 门 内 的 密语 是 RHODIA， 如 果 你 曾经 营救 
允 卡 德 轴 ， 他 将 会 告诉 你 近 个 密语 。 如 果 你 没有 
密语 ， 就 必须 用 很 大 的 力量 或 是 敲 击 本 ( 
knock Spell) ° 

: PRE RAMS > 泰 兰 特 拉 克 斯 的 生 
兵 会 安置 他 在 过 壬 。 如 果 你 释放 他 ， 他 会 加 入 你 
的 行列 范 告 诉 你 密语 ， 如 果 你 不 理 他 ， 他 将 拉 起 
警报 以 讨好 泰 兰 特 拉 克 斯 。 

5. 井 : HEARR © 
6, 卫兵 休息 站 : 任何 在 休息 站 外 的 人 都 会 被 攻击 “ 























了. 老茧 建筑 物 : 天 花 板 随时 都 会 掉 下 来 “ 
VALJEVO CASTLE，SOUTH EAST: 


[Ue EO EM EOS GUNT EO ESSI 













——— 
SREB A AH > BB BE 


的 卫兵 就 不 会 引起 警报 。 

1 洗衣 室 : 与 洗衣 室内 的 女工 均 币 ， 选 择 Nice， 她 们 便 
rs av a: o eic d TREE > TER RB 
兵 打 起 来 或 是 鬼 鬼 崇 崇 的 ， 就 会 被 识破 。 

2. 打 铁 店 : 晚上 你 可 在 此 信 到 一 些 基本 装备 ， 白 天 你 可 过 
到 老 关 及 其 助手 。 

3. RES : (RAPT AIS © 

4. ARER : 如 果 你 的 属性 不 是 那 恶 的 (evil ) ， 
THES IR» 你 将 被 臣 咒 。 如 果 你 不 搂 县 祝福 而 
HE MERKE RELE FRE 
236 ( £ft ) Coin fü ERE Sl o uA Rf AER t 
将 会 被 诅咒 ， 或 是 你 带 走 了 剑 ， 你 将 被 认为 朗 注 
TRH o° 

VALENS CASTLE, Soum WEST: 


5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 








99 dt 
LZR : 晚上 过 里 是 空房 EIE REBESITCRE TELA. 
BE : ARUBA o MRE AA TERR m 














— a — 





他 们 将 会 放 一 桶 沙 在 门 外 。 

3. P: 密语 是 RHODIA， 如 果 救 过 卡 德 轴 ， 他 将 会 告 
诉 你 密语 ， 或 者 你 也 可 以 与 守 站 的 卫兵 战 同 。 如 
果 没 有 密 落 ， 那 就 要 靠 很 大 的 力量 或 是 裔 击 术 。 

4. BUG : 味道 很 不 好 。 

5. 官 订 : 你 一 进入 便 遇 到 巨人 ， 逮 择 Parlay ge fl Eg 38 fth 
To BR BLAIR © 

6. 卫兵 休息 站 : FEES > SRE o (RAPER 
| BEES ^ RNAS ^ ES ARRE 
BA) ^ BEA Ty UARRA 泰 兰 特 拉 克 斯 。 




















7. KES 
VALJEVO CASTLE, NORTH WEST: 










1. FEAR OS 

2.88 po SERERE PUEDE RE C sly ) MRE 
人 告诉 你 入 门 的 密语 。 

3, SESE: 你 可 得 到 一 些 平 常 的 绪 备 ， 牙 在 此 休息 o 

4. 房 :如果 你 打败 了 和 里面 的 监督 者 ， 你 便 可 获得 入 大 
PAR Bae © 

5. REESE : 你 会 发 现 泰 兰 特 拉 克 斯 的 一 些 重要 记录 "但 也 
会 被 书记 者 发 现 而 拉 痢 警报 。 

6. 书 记 室 : 晚上 是 空 的 。 白 天 你 会 遇 到 泰 兰 特 拉 克 斯 的 使 
者 。 


VALJEVO CASTLE, North East: 
0 9.23. 8$ 4.5. 6 7.8 910-1112. 13. 14 15 


Hin 


BH a HH 





















1. R55 ; 随机 传 途 到 不 同 定点 


2. KFA © 

3, ABB AES RE LF © 

A35 : 一 个 看 起 来 很 天 真 的 第 T PUB o SEES i 
得 到 一 些 情报 。 

5.35 : 各 是 troil 的 巢穴 。 

6. 一 大 群 巨人 在 过 里， 看 起 来 像 是 卫兵 。 如 前 所 述 “可 
Fist > REG o Balt 们 会 问 你 一 个 不 存在 的 窗 
Ll ER : 4，5 不 可 休息 

VALJEVO CASTLE MAZE: 

















EENEI 

底层 部 分 : 

1. 假 的 泰 兰 特 拉克 斯 和 他 的 访 睛 ， 浸 择 谈 和 制 可 避免 职 辣 ， 
(LUE RASS RTH > SURER > HAIRY 
可 能 。 

2. 楼 梯 通 往 上 层 

3. alíst&?b ( Medusa ) WBE : 不 愤 赔 入 者 ， 会 被 施法 
成 石头 
HERS : 你 可 在 此 休息 直到 遇见 泰 兰 特 拉 克 斯 。 

1. 楼 梯 通 往 底层 

2. 房 加 内 有 一 陷阱 通 往 梅 德 莎 的 房间 o 

3. 等 候 室 : ZAG EY 7 et GenheerisRAM A R 
WR LP AS HIE A o HRS! 


， 再 园 政 好 的 ， 可 被 召唤 人 珍 希 雷 斯 的 关公 室 ， 如 
RRT I 你 将 凉 动 珍 希 雷 斯 。 
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寺 珍 希 雪 斯 的 办 公 室 dnm EHE VAI RM VALJEVO CASTLE, INNER TOWER: 
39r HMA URBI ERR. > MRR EHE ae, eiu p B 
斯 的 巢穴 :他 将 会 心虚 逃跑 
5. Tyranthraxts 泰 苦 特 拉克 斯 的 梨 穴 : 会 遇 到 一 群 高 强 
的 武士 ， 好 好 的 运用 各 种 法 术 。 小 心 泰 苦 特 拉克 斯 的 火 
Bk SUE RH > ERB AW GS ( 狗 80 点 HP ) 
SEDAN ere RER > RE ! 
fis: [Ir Gr BEB RHEUM RAE BRT 
UREA FRIES > DSU SF BSE” FS ERT 
HL” CUNEO 


















Upper Level | Lower Level J& /& 























同 ， 如 表 中 水 炎 发 生 率 的 值 为 53 * 换算 成 
十 进位 为 88， JETER E 48100 —83 —17 * 
要 照 以 上 方法 计算 才能 真正 算出 实际 值 。 
人 口 数目 : 人 口 数 目 在 换算 成 十 进位 后 ， 要 加 上 两 位 
2€» 30258-1366 fit A 600 t B i 60000 © 
另外 要 更 改 的 是 第 22 位 元 为 郡 太 守 代号 
第 39 位 元 为 贷款 利率 
第 40、 筷 位 元 为 镇 铁 存 量 





























CADRE 

人 ”名 :第 1~12 位 元 为 人 名 每 股 最 长 为 7 个 位 元 ， 中 
间 以 20 隔 并 。 修改 人 名 可 使 人 物 提早 出 现 ， 如 
在 第 一 阶段 ， 孔 明 8 访 未 出 现 ， 可 修改 出 他 的 
名 字 使 他 提早 出 现 ， 但 当 程 式 内 定 的 出 现时 间 
一 到 ， 他 全 自动 消失 ， 而 出 现在 程式 内 定 所 在 

年 。 龄 :年龄 改 了 也 没有 用 ， 那 一 年 会 死 到 时 候 就 一 定 
会 死 ， 不 如 不 改 好 提前 做 准备 o 

ZKBRBEZI : 水 职能 力 的 信 具 有 四 项 。 
00 : 将 军 无 水 战 能 力 
01 : 将 军 有 水 职能 力 
03 : 诸侯 有 水 战 能 力 
09 : 诸侯 无 水 战 能 力 

脸 、 位 元 21、22 为 人 物 肖 像 的 值 ， 可 为 人 物 换 和 肖像" 


































































































| . fo 
Mcr AKSTE ^ SERT BUSORINTA E ， 
TERIA RTE ^ AULA TENTS» $t 


BIBS o eet 

CREER: | 

现金 、 米 焰 : RAAG i 为 什么 改 的 他 和 所 算 的 不 
BEL SEJEBUN SALT GE N 


duXtRHORMSeSKECR.OIo SRAN o 

朗 将 高 位 元 放 在 前 面 排 成 01 » RETR 

wr A s dn 

水 炎 发 生 素 、 在 武 刊 驴 中 ， 有 人 可 能 全 看 四 怎 弃 没 有 水 村 
(| 炎 发 生 率 ， 因 加 水 炎 发 生 这 的 计算 与 索 不 





sa 
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游戏 开始 ， 你 ( Jason ) 正 站 在 

市 府 大 楼 前 面 。 

I. 首先 到 城内 东南 方 的 训 彝 中 心 ， 接 
人 受 逐 一 的 训 熏 任务 ， 对 利用 任务 空 
模 到 股票 中 心 ( Comstar Station) 
买 股票， 以 便 尔 后 能 利用 股票 增值 
RRS” PAE E RB HE Ul o 











t2 


SEITEN HESS BBow & Blade ^ 
Pistol、Rifle 等 三 项 技能 ( 城堡 被 
毁 和 后 就 学 不 到 了 )， 牙 到 武器 店 
Weapon Shop ) E — XiAnti-" 
Mech Weaponry ( ARM Launc- 
herssBkInfernosErn] > J& fE2b (ER 
时 最 佳 的 武器 ) 。 

3. 莉 行 第 七 项 任务 ( 有 时 是 第 八 项 ) 
时 ， 在 郴 驶 的 机 械 人 被 入 侵 的 古 利 
塔 机 械 人 出 殿后 ， 逃 出 城堡 奔 向 西 
北方 的 Starport 。 

.到 Starport 和 后 ， 首 先 到 服装 店 〈 
Clothes Shop ) 购买 当地 服装 > 
然后 再 到 就 职 典 入 大 楼 ( Inaug- 
ural Hall) ， 在 过 里 可 找到 第 一 
WEH IBI SR (Crescent Hawk 
Agent) Rex ( 第 一 次 进入 就 职 典 
WARE > (RES AURIS Ee 
EEI DALE er Re 
进入 ， 才 能 遇 到 Rex ) 9 
.Rex 将 告诉 你 ， 他 是 被 留 下 来 找 你 
的 ， 你 必须 和 他 集合 所 有 存留 於 星 
BRE > REGEN AE  — 
ju TEA RR ABLE 
TEE BR BB ^ SEA K at- 





cs 





e 








Eg 


/ 简 瑞 隆 


rina ( Lyarn 联 邦 领袖 ) ; Rexié 
转交 给 你 一 个 父 姥 话 付 的 箱子 ( 内 
有 一 片 录 著 父 杂 留 言 的 影碟 ， 其 中 
包 合 进 入 星际 联盟 秘 穴 的 密码 ) o 
BÉBStarportEs > HE SHER 
Ko RRR BIS RRR > BTS 
各 地 的 医院 ( Hospital ) 及 修 访 站 
( Mechit-Lube ) 中 陆续 找到 Edw- 
ard、Russ 及 Rick 等 牛 月 应 间谍 o 
其 中 第 一 个 找到 的 Edward 是 古 利 
塔 的 链 面 间谍 + 将 被 你 视 破 。 
JE SIStarportiR7; IRSE ( Jail) 
> EET RT RAR AP. HH ER 
WEZeke > IPMS (BRA c 
EMAER > 0/3 ESO AMORE 
顺序 时 ， 将 Jason、Rex、Zeke 其 
中 一 人 安排 状 徒 步 (on foot) ， 
Ri RT E Ge E RA ZR HiS 
BIA RRA (AA ABB A 
县 有 恕 驶 机 械 人 的 技能 ) © 
BEAMS HEARE (Citadel 
)， 可 由 北方 的 断 糖 进入 损毁 的 营 
Ei ( Barrack ) » 3648 Eb EE rb 
FEN URGE ICA SERT FREE ， 
RAPRA ^ DRE EZE (PLEBE 
SERIE BERE Rd AE ER 
^ DREGE A E EBENE RIA 
穴 的 密码 ， 须 找到 隐居 的 Dr. 
Tellhim 修 复 它 ， 而 Dr.Tellhim 住 
在 西北 方 的 小 屋 中 ， 星际 联盟 秘 穴 
也 在 西北 方 。 
10. 在 西北 方 的 海 焉 找到 Tellhim 的 小 
屋 ERARA- 3E EB 3] 25 BR 
CAV) BR P 28 Atc ERE D RES 
35383 H8] A Bd E RE RE 
> 否则 无 法 通过 考验 ) >» AATel- 
Ilhim， 逻 他 将 损 填 的 影碟 修复 和 后 
“ 即 可 得 知 进 入 星际 联盟 秘 穴 的 
W » SE EH Tellhim t AERE 
小 屋 的 东南 方 。 
ILA) BREAN NE ERASE 
REMAN AD > Mie Rex 
的 视网膜 及 密码 第， 进入 秘 穴 中 


o 
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oo 
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12. 依 说 明 书 第 45 页 的 铬 过 一 ， 逐一 
输入 密码 ， 打 并 各 部 位 的 站 > mp 
在 LL 处 找到 Map Room > 1 

13. 进 入 Map Room’ anim 
BER EE Tg 
IG XE—HELEEREDL ERIEIKO — 
ROR MBE EWES ， 即 可 
4843.8 FA Hyperpulse Generator 

的 白色 密码 ( Hyperpules Gener- — 

ator Katrina UE) 

EMRE EK RARE 

及 什 成 品 的 地 下 室 。 

15. EIN # BX Ei Hyperpulse Gener- 
ator 的 电源 ， 再 到 P 不 使 用 也 Ye 
rpulse Generator * 即 可 通知 
Katriha 派 太空 船 来 载运 秘 穴 申 
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Ku 





BIRM ^ TELE o 





1.Edward ` Russ ` Rick &Z 

















PIRES SE NUR 星际 联盟 秘 穴 地 图 








A | 城堡 Cittadel D |Tellhimif]/| V 
B | Starport E | 星际 联盟 秘 穴 Cache 
Jail 1~7 | 其 他 城镇 











凡是 您 对 软体 世界 新 证 的 专栏 写作 有 是 趣 者 皆 获 迎 : 
e BB 之 天 地 : 对 雪 用 进餐 的 心得 、 资 料 修改 或 不 需 人 所 知 的 秘技 。 
om 外 E) NR : RESTI GE. esa) 上 与 PC GAME 相关 资讯 


@ 专 辑 报 Hd : 对 下 期 预告 的 专辑 有 独特 心得 线 见 解 。 
eP CX if: 凡 对 PC 上 面 风 、 硬 体 探 庆 及 各 种 资讯 专题 。 


@ 游 戏 攻 略 篇 : SNURRAT o EE) GH SMEDE 
@ 国 内 eM: 凡 对 国内 P C GAME 或 应用 方面 有 心得 BOVIS RE 

: SEA SREBRBC USE o 让 划 时 ， 可 以 
e;B S Np RPC GAME APOTE CEEE) e Tels ze IRSE BR 
ek 他 : 由 你 自己 想 。 询问 有 没有 人 
@ 装 励 锥 法 :凡是 来 消 者 , 均 风 送 软体 世界 神秘 秩 物 一 份 。 正在 同时 和 进行 
※ 每 月 截稿 日 期 : 每 月 15 日 QUK 


e KESUASERRR SRB IS WMA - 
BSI EUEELEEOSLUER o ATU SIO 
(不 原 修 改 者 请 先 警 明 )， 文章 烃 发 表 合 ,版权 如 本 刊 所 有 o 
WB SIRE BLASER ^ 附 图 表 请 估量 清楚 

e TEEHS-ESP3007082 > NB SBE o 

e SS AEE SOS — LSCESO RS ， 
JUIRSSHISSENEGS G6 - THMARBU RISER 
AMS » SSRN o 
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"ER" DFR- ELE SEDEELUEBRISUS IS] ^ BRB 


TERIA ^ RESTS LE B/S E RU 
o (EREA DREN S (PE as ECS ARH » OTR 
ARE ERATES > BLA RSS Bt HR RAE > BR 




















0:8 
f: 


Sd 


7 i 


ae iid 
Ai 

oe JAIR 4. 
Up open 


ALAA ARR 


tee 











屠龙记 本 分 之 百 攻略 


[TSR 
=F Ba Bll Bea A ADRAR BE BS EGRE Dt» SE 
然 一 天 始 你 手中 只 有 一 把 刀 ， (ERR a + (eT 
BERHELRISSELECERSEURBUIE ^ RÉSUADUL ^ TARE 
BFH o ARARA RRE RIR GATE ^ URBS 
认 是 解 陷阱 的 高 手 吗 ? AGAR EEEE 
EPRI o 

A I REA cis EY > SEH ee T 
地 底 宫 暴 的 完全 地 图 > SEÉURE— beh Ree pU fee 
的 秘 政 ， 不 用 再 小 心 要 楼 地 走 > DIRE | Hee ee IR SESS 
者 足 足 伤 了 三 天 的 脑筋 ， 笔 者 珀 且 不 公布 “站 提供 10 份 性 
VISRBUT-RIBIHTRERUSUH IS S: “GN o 答案 与 得 将 
SHUT MAA o RARBUER | SAME 
界 信箱 。 











































































































































































CUT elt ar 
E D e] d d 







































RMER/ 3 其 == 


VERS. Cate RUD ENTE UNO 
i 


I ETE 
JU KANS 





of 
iO 
ie 


farses niece 





EEG Es a 
Ge eS d 
: NT 260 元 


ROR 
s 6002874-0 . 
PA : RIDES 





高 E d 4329-348] oda 
erst ees 

: 软体 世界 珍藏 版 一 套 (3 片 装 ) 

: 款 体 世界 贵族 版 一 套 (2 X) 

: 软体 了 世界 站 族 版 一 套 ( 1 片 装 ) 

: 3 BE: 


软体 世界 续 者 意见 调查 表 
一 个 人 篇 一 


je ON ee dE lL ne e 














ORF LDHi-—15AX [116—20  L]21—30X 

BLAME 

学 生 口 其 他 (请 证明 学 校 或 工作 地 点 )” 

小 学 口中 学 口 高 中 / 职 OXF 

目前 所 使 用 之 雪 脑 机 型 : 

口 Apple LARZA DIBM PC 相 容 系列 HSM CRA 
Co CN d 否 硬 碟 其 他 

OLFERT ]E OF.: QARA: 

ac E 4X $0 ?NT$ 

ORES 342925) 30 46 E RE Eug SUN FY? 
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E SEES SCRI T / REED Ena MEN DE 
V » BRC AMESME » SSUES CARES 
EEREBIUES BUD BESE 


专辑 报导 一 动作 游戏 专辑 — 
国外 报 著 一 专访 宇宙 传奇 亚 的 雨 个 
实 具 蛋 设计 师 
和 游戏 评论 一 国王 传奇 评论 
游戏 攻略 篇 一 重金 属 坦 克 五 星 
上 将 作战 法 
地 心 搁 截 攻略 
沙漠 传奇 一 荒野 游侠 攻略 
前 进 高 棉 后 个 攻略 地 图 A 


ERA 


















eB 
@ 你 最 雇 党 本 期 那 项 内 容 : 

See Orria Ozke DARAK 
口 国外 动能 OARRA Once Oke 口 其 他 
Qs B bcp RARE Ape ? 


(S 38 Rs A Be 68 A ARLE ? 
一 产品 篇 一 

@@ 你 最 雇 赏 软体 世界 产品 那 一 项 : 

独特 包装 ” 门 操作 手册 口 彩 色 封 套 与 贴纸 
Ozika 口 售 价 合理 OMe 

四 你 认 遍 款 体 世界 有 待 训 强 的 部 份 是 那些 ? 


@@ 在 什么 情况 下 你 未 购买 软体 世界 产品 ? 
图 起 评论 软体 世界 产品 与 其 他 产品 的 优 缺 点 ? 

































































@ 回 你 的 显示 器 种 类 : OMGA OCGA EGA OVGA 
TERRE ROA PATHOL! AMEA 


一 一 一 一 
aes 











ee 
WE - AG ` BO ^ DA ~ MAR SUITE BE 
更 别 忘 了 预 物 : 


FORA > HEt R EEEE BRAS HEA 

























EBA ELS — E 
场景 不 输 大 型 电玩 
如 何 对 付 寻 仇 同学 






BgBaHb Pik — RE SBE 
过 次 以 立体 动画 演出 





后 
另 一 部 历史 的 见证 




















法 国花 木兰 领军 出 区 

x DU RANDSATES 
EM LEA 精彩 的 城堡 攻防 战 

> < Ea RE 
EUG oom ANID ECC 均 以 立体 动画 呈现 












(COMPUTER FRODUCT 






























URAR ABI 
支援 魔 奇 音效 卡 


R P G 新 生 代 可 另 


yis 


Eis tpi B ec CE REK 







| Hrrsrar | 


享受 骑马 、 开 锁 的 乐趣 







ES Tht 


美 医 核能 潜艇 首次 大 公开 


高 度 解 析 的 传真 影像 音乐 卡 的 莫 札 特 D 
支援 魔 奇 立体 音效 卡 只 要 卡 一 片 
MAREE MO D E M 相 对 打 外 加 百草 音 
精微 的 VGA 画 面 显示 系统 包 你 身 历 和 游戏 中 
一 种 游戏 万 种 享受 充沛 的 软体 支援 
ES ELI = 








RTS 



































STRATEGIC SIMULATIONS, INC. 
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ABRAM : 
DANY F dii DEUS S 
TZRÉER 
MAVEN 
不 再 是 推托 的 理由 

看 看 美 薪 在 陆地 上 的 战果 
是 否 超越 海中 的 潜艇 

别 忘 了 同时 购 实 688……- 

























SMNICRON 
ONESrmPIImRmíC' 





DE 


I7 

fUSE RS] BREA 
超时 空 的 剧情 展现 
奇 * 奇 * 奇 ; 迷 、 迷 、 迷 目 

SRE ROO SEN 
如 何 破案 ? 看 你 太空 捕 快 








ME Dik 
又 一 超级 角色 扮演 游戏 
3 RE SE CHR TET 
战 门 方式 包括 海上 上、 冰原 … 
如 何 轩 束 冬 之 魔 的 猩 狂 
看 你 与 五 位 同伴 








宇宙 传奇 、 传 奇 宇 害 à 
剧情 做 局 故事 场景 独立 
简易 的 双向 文字 沟通 
支援 魔 奇 立体 音效 卡 

RMR he 

220 坚 急行 动 中 别 记 了 问 一 下 径 销 商 











